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PRIMER CONTACTO 


Dragon Age 
Origins 


El muevo juegazo de 
Bioware ya ha llegado 
nuestras oficinas y 
lo estamos jugando. 
Descubre lo que nos 
ha parecido, todas las 
novedades que trae y 
Elo MR que convertirlo! 
Arma ll enel género de moda 
MO A — 0 
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LOS MEJORES 
JUEGOS DEL MUNDO 


ace mucho tiempo que 

- no vivimos un mes de 
septiembre con tantos 

juegos increíbles como este. De 
esos que marcan época y después 
son copiados hasta la saciedad. Por 
eso hemos llevado hasta la porta- 
da la última genialidad de Bioware. 
«Dragon Age Origins» es un juego 
de rol de los buenos, alucinante en 
todos sus aspectos y que va a dar 
mucho que hablar en los próximos 
meses, ¿Y el Caballero Oscuro? Pues 
ahí sigue, a lo suyo, protagonizan- 
do un juegazo de acción realmen- 
te apasionante: «Batman Arkham 
Asylum». ¡No os perdáis nuestro 
riguroso Test y las pruebas de ren- 
dimiento en los PC del laboratorio! 
Pero estas dos maravillas no han 
sido las únicas. Hay más: «Virtua 
Tennis 2», «Arma ll», «Spore Aven- 
turas Galácticas», «World of Goo»... 
¡la lista es infinita! Como siempre, 
las últimas noticias, los mejores 
trucos, las comparativas más útiles 
y divertidas y, como no podía ser 
de otra forma, un juego completo 
de regalo. Este mes te regalamos 
«Tomb Raider The Last Revela- 
tion», una de las mejores aventuras 
de Lara Croft para PC.;¡A divertirsel! 


cri llsarzDaxeisoringer.es 


ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 
C lle. No leertis tecniis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi 
as. As: es COMPUTER HOY JUEGOS. 

ca. Explicamos las cosas paso 
a pasa demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos Asi.no 
hay dudas de cómo hacerlas cosas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU: 
TER HOY JUEGOS sí lo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más. 
datos y rigor imposible 


ACTUALIDAD 


NOVEDADES 


AION THE TOWER OF ETERNITY 


Vive una historia de 
angeles y demonios 


El mundo de Atreia cobra vida con el 
rol online más esperado de 2009 


Juego de Rol Online para PC | No 
veíamos el momento de jugar con 
él, pero lo cierto es que el 25 de sep- 
tiembre está a la vuelta de la esquina 
y será el momento en el que NC Soft 
activará los servidores. Entonces, 
tendremos que decidir si nos 
unimos a los humanos en 

su defensa de Alon o, si por 


el contrario, nos sentimos más a gus- 
to tratando de dominar el mundo de 
Atreia junto a los Balaur. Decidamos 
lo que decidamos, viviremos nuestra 
existencia en un precioso mundo en 
el que volar no será sólo una forma 
rápida de desplazarse. El cielo será 
testigo de las batallas más apasio- 
nantes y el punto de acceso, también, 
al enfrentamiento con el resto de ju- 
gadores. Lo mejor es que lo probéis 
vosotros mismos. a mm» 


«Alon» responde a un concepto innovador de juego online, donde el jugador 
se enfrenta simultáneamente al entorno y al resto de jugadores. 


" 


mo 


La capacidad de volar es fundamental — «Alon» nos sitúa en una guerra civil 


en todos los aspectos del juego. 


en 


No 
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con dos facciones enfrentadas. 


Además de la profundidad de juego, «Alonz nos ofrece el mundo más fantástico 
y bello que se puede encontrar actualmente en el género del Rol Online. 


CREANDO A TU PERSONAJE 


da 


Un completo editor permite cam- — Nuestra lase inicial deberá ser 
blarhasta la más mínima facción. — Guerrero, Scout, Mago o Hechicero. 


¡Tienen guasa! 


Los rezagados que no disfruta- 
ron de la temporada 2 de «Sam € 
Max, en descarga directa a través 
de Intemet, tienen la oportunidad 
de hacerse con los cinco capitulos 
en DVD y con textos en castellano. 
Lo divertido de esta forma de 
distribuir el juego es que cada 
capítulo en sí es una aventura 
distinta, aunque todos ellos 
guardan cierta conexión con 
una historia principal 18 »97+ 


Septiembre de 2009 
s inf: Narco Bandai, Tel 913 294 235 


Una de héroes 


De no haber nuevos retrasos, pa- 
rece que por fin disfrutaremos es- 
te mes de uno de los juegos de rol 
ontine más apetecibles de este fin 
de año. Los creadores de «City of 
Heroes / Villains» vuelven a la car- 
ga con otra de héroes, que desta- 
cará por la versatilidad en la crea- 
ción de nuestro personaje, al que 
podremos dotar de un aspecto y 
poderes únicos, e incluso darle un 
pasado y un archi-enemigo. Suena 
divertido, ¿verdad? 2 13 mm 


Septiembre de 2009 
|: Namco Bandai Tel 913294 235 


¡A porel anillo! 


sis Mucho ha llovido des- 

de que la serie «NBA 2K» debuta- 

se hace ya diez años en la consola 

Dreamcast de Sega. Además de 
' incluir todos los jugadores, equi- 
pos, estádisticas y demás aspec- 
tos que podamos imaginar de 
la NBA, sus creadores prometen 
volver con esta versión a los tiem- 
pos de la "jugabilidad" de títulos 
dásicos como «Lakers vs Celtics». 
¡Ojalá sea asil mm» 


ento: Septiemore de 2009 
2K Games, Tel. 916 363 920 


sarrollando Majesco y que 
en realidad no se trata de un 
nuevo juego, sino de una re- 
masterización del antiguo. 
Saldrá a finales de año en dls- 
vibución digital — 11 »5> 


Tenemos malas noticias que 
dar, ya que parece que Ubi- 
soft ha retrasado el lanza- 
miento del juego hasta 2010. 
Dicen que no es el mejor mo- 
mento de ventas para lanzar 
unjuegazo así — 18 Pa 


Será una economía global en 
la que los jugadores podrán 
producir y exportar recursos 
de muy diversos tipos. El mo- 
do online será tan complejo 
que tendrá una suscripción 
mensual de7€. — 1 "» 


DUD 


La aventura Iteara por excelencia 
contará en noviembre con otra ho- 
mónima, esta vez de ordenador, en 
la que podremos revivir con todo 
detalle las situaciones que el joven 
Jim Hawkins padeció en la búsque- 
da del preciado tesoro. > ee 257% 


Una veintena de vehículos y decenas 


rios de Mac OS X están de enhora- 
buena. «Warhammer Online» tendrá 
una versión del cliente para el siste- 
'ma operativo de Apple durante este 
otoño, Te puedes descargar la beta 
desdela web del juego. “: es Ma» 


Ó próxima película de Tim Burton, 
que será protagonizada por Jonhy 
Deep y Anne Hathaway, contará con 
una, también extravagante, versión 
para PC. Saldrá en marzo de 2010, 
coincidiendo con el estreno mun- 
dial dela película, a mm 


Sinfecha de salida, lo está desarrollando 
un grupo Chino especializado en juegos 
online masivos, junto a la propia Mythic. 
Que salga en el resto del mundo depen- 
derá del éxito que coseche en Asia. 


Haz deporte 


NS es vero dolia 
das, pero aún así, Koch Media nos 
acerca un completísimo simula- 
dor deportivo con 28 disciplinas 
distintas, tanto de atletismo, como 
natación, tiro al plato o ciclismo en 
pista. Cuenta con dos modos de 
juego distintos, uno más realista y 
Otro más “arcade”, así como la po- 
sibilidad de crear un atleta desde 
Cero y competir con él en un com- 
pleto modo carrera. Venga, ¡todos 
a hacer deporte! mm” 


OLanzamiento: Ya disponible 
s inf: Koch Media, Tel 913 846 880 


sims abandonar Sunset Valley y 


te turísticos como Francia, China 
o Egipto. Además, incluirá 1.000 
puntos sim de regalo. “3 12 57 


o- Septiembre de 2009 
rf Koch Media Tel.913 246 880 


rol como «Divine Divinity» y «Be- 
yond Divinity», y regresa a lo gran- 
de cinco años después, estrenan- 
do unos espectaculares entornos 
30 inéditos hasta ahora en la serie. 
Con todo, esa no será la única sor- 


podrá ser humano O. ¡dragón! 
dependiendo de la situación en 
quenos encontremos. 2341 Ps 


anz o: Or0ño de 2009 
och Medi eL 913845060 


Sims viajeros 

L primera expansión del al 
juego de Electronic Arts no se 
hará esperar demasiado, ya que 
estará en las tiendas el próximo 
16 de noviembre. «Aventuras por 
el Mundo» permitirá a nuestros 


EL _ MÁS, NOVEDOSO, MULTIJUGADOR, ONLIN 
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EL JETPACK LLEVA El COMBATE A UN NUEVO NIVEL. 


KOCH MEDIA 


for Windows YE A xeox 


Que «Free 
Realms» ya esté 
en español es lo 

más IN del mes 


tersho Zeta» 
es simplemente, 
especacia. 


arm Benzema, 
no delos alic- 
ticos del nuevo 
Real Madrid, 
compartira la 
portada de FFA 
2010 con alar 
cecnsa Jar 


Va está en las 
tiendas el espe- 
rado «Batman 
Arkham Asy- 
lum» y, como 


es oficial: 
Sarah lose 
nerasa Pasta el 
primer semestre 
de 2010, ¿Esa es 
nuesva Bizard 
Parece que 
el moneno, 
«Band Hero», la 


Ena aspanida Cajas root lp Tos lc malas dealer cono Sapa Indi da 
o 


Se acerca el cataclismo 


en California, fue el imponente escena- 
ño en el que el pasado 21 y 22 de agosto 
Blizzard celebró la cuarta edición de su 
ya dásico BlizzCon. Un evento muy espe- 
rado por todos los fans de la compañía y 
que este año contaba con una relevancia 
especial, toda vez que nunca antes ha- 
bían coincidido en fase de desarrollo dos 
franquicias tan importan- 
tes de la compañía 
como «Diablo» 


será «Cataciysm» y añadirá, entre otras 
muchas cosas, dos nuevas razas jugables, 
losWorgen en la Alianza y los Goblins en 
la Horda. Además, se incrementará el 
nivel máximo hasta 85 y aparecerá la 
Arqueología como profesión secunda- 
ña. En cuanto a las mejoras, sus diseña- 
dores han rehecho muchas de las zonas 
de nivel 0-60 para que volver a empezar 
con un nuevo personaje 


dioso. Y aquí lo 


y «Starcraft». dejamos. Nos 
Sin embar- hemos guar- 
go, ninguno dado para el 
de esos dos mes que viene 


juegos se erigió 
finalmente como 
protagonista. Ese honor recayó sobre 
el buque insignia de Blizzard, «World of 
Warcraft», para el que se anunció una 
nueva expansión cuya fecha de lanza- 
miento no se ha concretado. Su nombre 


un completo 
reportaje de la 
BlizzCon y de la presentación exclusiva 
a la que asistimos en las oficinas de Bliz- 
zard de Irvine de la nueva expansión. Sí, 
sí, pudimos jugar con ella y recorrer, por 
ejemplo, el nuevo mapa de Barrens. 


e 


no resulte tan te- | 


el día de su! lanzamiento, el pasado 6de junio, son simplemente espectacula- 
res. Más de tres millones y medio de copias vendidas. Una cifra que se verá 
incrementada en breve con la aparición de su primera expansión. 
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Sólo 199€ nos costará tener un 
monitor de 23,6”, con pantalla Full 
HD (1920x1080 pixeles), contraste 
dinámico 60.000:1, altavoces inte- 
grados y entradas VGA, DVI-D y HD- 
Lo tiene todo... pero es que MI. Agradecérselo a Medion, que es 
su diseño no está nada mal. quien lo fabrica. ms 


FA 


n. 
= =9 El lector detajeas definitivo es de 
Na Sitecom y sólo cuesta 29.99€. No es 
|| sólo que sea capaz de leer hasta 63 
tipos distintos de tarjeta, sino que 
con él podremos operar incluso con 
el cada vez más extendido DNI ejec- 
trónico. Muy útil, sí. mo» 


Una herramienta impres- 
¿indible en estos tiempos. 


Sólo 19,99€ nos costará disponer de 
un elegante mini-ratón inalámbrico 
para nuestro ordenador portátil. Es 
lo que vale este modelo de Trust, con 
tecnología inalámbrica de 1.000 ppp, 
cuatro botones y microrreceptor USB 
inalámbrico. 


nm» 


Por algo menos de 200€ podrás te- 
ner en tu portátil un maravilloso dis- 
co duro con 1TB de capacidad, 7.200 
p.m. y 3 G8/s. de velocidad de trans- 
ferencia. Site parece mucho, puedes 
hacerte con la versión de 7508, por 
algo menos de 140€ 3 22 ym 


Es quizá uno de los modelos de ratón 
más curiosos de Trust, con un diseño 
vltradelgado, lo que le convierte en 
el periférico ideal para ser transpor- 
tado en el maletín del portátil. Cues- 
Con un botón se cambia la 12 13,99€ y utiliza tecnología óptica 
de 500 y 1.000 ppp. nm» 


El teclado más completo del mundo 


Los jugadores expertos que se en- 
cuentren en la búsqueda de un tecla- 
do para juegos elegante y completo, 
tienen en este Roccat Valo una más 
que interesante opción. Dispone de 
48 teclas adicionales, siete de ellas 
para el control multimedia y con la 
posibilidad de programar con ma- 
cros las 41 restantes. De éstas se 
proporcionan 45 fundas en color 


Incluye fundas 
de colores para 
las tedas pro- 
gramables. 


azul oscuro, azul claro y rojo, que po- 
demos colocar a nuestro antojo para 
destacar las teclas con funciones im- 
portantes. Además, todo el teclado 
esta perfectamente retrolluminado 
con un bonita luz azul neón. Incluye 
micrófono en un módulo aparte que 


puede ser retirado en cualquier mo- 
mento, pantalla LCD de dos líneas y 
su precioesde 99.99€ — m1 5 


Ya disponible 
Boccat/ dfrags, Tel 938 209 292 


, : 

¡¡A ritmo del Mamba!! 
Con un diseño agresivo y elegante se 
presenta el último ratón de Razor, un pe- 
fiférico Inalámbrico en el que se ha cul- 
dado hasta el más mínimo detalle. Utiliza 
tecnología láser 3.5G de 5600 ppp de 
precisión y es capaz de detectar despla- 
zamientos de hasta 506 de aceleración, 
Impresionante. Además, sus siete boto- 
nes son programables. Tiene la ventaja de 
que, si se nos gasta la batería, podemos 
conectario al cable USB y utilizarlo como 
un ratón con cable mientras se recarga. 
Eso sí, cuesta 129,99€. mos 


Ya disponible El receptor inalámbrico, bajo el ratón, 
ción: Razer / 4Fgs, Tel 938209292 — ejerce también como base de carga. 


Disfruta del ADSL a toda velocidad 


Nada menos que tres antenas internas 
integra este WL-348 de Sitecom, un 
router ADSL2+ con el que nuestros pro- 
blemas de velocidad y cobertura pasa- 
rén a la historia. Gracias a sus tres ante- 
nas y a que utiliza la tecnología 302.11n, 
en su versión 2.0, alcanzaremos sin pro- 
blemas los 150 Mbps en la transferen- 
da de ficheros (casi 20 megabytes). La 
tecnología WPS, además, permite confi- 
gurarla red inalámbrica con toda seguri- 
dad con sólo pulsar un botón. Ideal para 
novatos. Cuesta 99,99€. mm» 


o: Ya disponible 
Sitecom, Tel. 807 075021 


¡¡DESCUBRE CÓMO SERÁ EL NUEVO ep ñ Age O h 


ROL + Adéntrate en un universo de 
magia y espadas, y sobrevive a la mayor ? 


ioware es una de 
E les compañías que 

más alegrías nos ha 
dado con esto del rol. No en 
vano, suyos son títulos co- 
mo “Mass Effect», «Bladur's 
Gate» o «StarWars Caballe- 
ros de la Antigua Replúbli- 
ca», Con estos anteceden- 
tes, ni qué decir tiene que 
«Dragon Age» ha levantado 
grandes espectativas. 


aventura de tu vida. ¿Preparado? 


Por fin lo hemos jugado 
en profundidad y podemos 
afirmar que los chicos de 
Bioware, han vuelto a ha- 
cerlo. Han creado un gran 
juego de rol donde la histo- 
ña la marcaremos nosotros 
desde el principio, ya que el 
objetivo principal de nues- 
tro héroe irá cambiando 
según nos comportemos 
y según las decisiones 


py 


Mide bcos con apoco rá inaparabl, yunos 
divertidos combates que arropan a una gran historia. 


e llenos de sangre fresca del enemigo y con Ca 


sobrevivido por los pelosa tanto espadazo. a y 
SELECCIONA TU CLASE 
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REPORTAJE ESPECIAL 


ASÍ SE JUEGA: ASÍ SE FORJA UN HÉROE 
O EZ 


Í nuestra esla decisión de salvarlas o no hacer nada. 


Contamos con un extenso inventario 


que nos permite ver las estadísticas. 


Cada dase tiene su rol, no es lo mismo 
controlar un guerrero que a un mago. 


Los enemigos rara vez vandrán sales 


porlo que hay que estar muy atentos. 


Puegos] 


"Rol del bueno donde las decisiones 


marcarán el futuro 


+ que tomemos en el reino 
de Ferelden. ¿Defenderemos 
al rey o acabaremos con él? 


LL CÓMO SEJUEGA | 
Nuestra primera toma de 
contacto con «Dragon Age», 
será con un extenso editor 
donde podremos crear nues- 
tro personaje como más nos 
guste. Eso sí, teniendo claro 
cual va a ser nuestro rol en 
la batalla, ya que no es lo 
mismo crear un mago o un 
arquero que un guerrero. 

Una vez hemos confeccio- 
nado a nuestro héroe, nos 
colocarán en el reino de Fe- 
relden, pero no todos saldre- 
mos en el mismo lugar de 
inicio, ya que dependiendo 
de la clase que hemos se- 
leccionado, nuestra zona de 
salida será una u otra. 

Asi, debemos 3tender a 
todos los consejos y ense- 
ñanzas que nos darán los 
amigos durante nuestros pri- 
meros pasos para aprender 
a manejar correctamente a 
nuestro héroe. Una vez ter- 
minado, nos soltarán a vivir 
mil y una aventuras donde 
encontramos dos tipos de 


de nuestro héroe” 


misiones que resolver: las 
de la historia principal y las 
secundarias. Lo curioso es 
que según vamos toman- 
do decisiones en la misión 
principal (soltar a un rehén 
o ejecutarlo, por ejemplo) la 
historia irá cambiando. Por 
suerte, a medida que vamos 
avanzando durante la aven- 
tura, nuestro héroe irá asi- 
milando una gran cantidad 
de experiencia que podrá 
cambiar, al subir de nivel, 
por excepcionales talentos 
para la batalla. 


VALORACIÓN | 


Increíble sería un adjetivo 
demasiado escaso para des- 
cribir lo que hemos visto con 
«Dragon Age». Todo está en- 
focado para meter al jugador 
en una absorbente historia 
que nos mantendrá cautiva- 
mos y anodadados mientras 
disfrutamos de su depurado 
rol. Eso sí, se ha hecho hinca- 
pié en crear una experiencia 
de juego real como pocas, 
por lo que la violencia y las 
escenas 'subiditas de tono' 
estarán presentes en más de 


Es conveniente hablar con todo el mundo, ya que no sabe- 
mos quién puede tener una misión para nosotros. 


aa L10 QUE HAY QUE SABER 


PECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMARE 2003 DISTRIBUIDOR: ELECTRONOC ARTS. 
TEL INFORMACIÓN: 31 432 60 00 PRECIO ESTIMADO: 43,954 
"EDAD RECOMENDADA: 18 AÑ05 OTRAS VERSIONES: 120% 360 
PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: COME 7 DUO 2,4 OH / 4 68 DE RAM: 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Divertidtsimo, espectacular, y con una historia de las que hacen época. 
Ese sl solo para mayores de 18 años por su alto contenido de violercia 
y escenas picantes ¡A por los dragones coloraos!! 
FOGIDA eta en ino AOUCADO: Taco lo le de exparnd 
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¡¡SUMÉRGETE EN UNA AVENTURA di TE DEJARÁ SIN ALIENTO! 


Sh lmes 


A Londres está aterrorizado por los crímenes de un 
rei patrono. ¿Vas a descubrir quién es el culpable? 


emibles asesinos los 

ha habido siempre, 

pero tal vez ningu- 

no haya sido tan famoso 

como Jack el Destripador. 

Un hombre que asesinó a 

cinco mujeres en el barrio 

de Whitechapel de Londres 

entre los meses de agosto y 
noviembre de 1888. 

Ahora, gracias a Sherlock 

Holmes, tendremos la opor- 

tunidad de enfrentamos a él 


y saber quién fue realmente 
Jack el Destripador. Así, evi- 
taremos que consiga provo- 
cando el pánico en Londres. 


ATENTO 
«Sherlock Holmes contra 
Jack el Destripador» es el 
quinto juego protagonizado 
por el personaje inventado 
por Conan Doyle que llega a 
los PC. Y por primera vez, lo 


hace con una aventura que 
introduce muchas noveda- 
des que, seguramente, vana 
marcar el futuro del género. 

En esta ocasión podremos 
jugar con dos tipos de cá- 
mara: una en primera per- 
sona y otra en tercera. Con 
Una veremos los escenarios 
con más detalle y con la otra 
podremos interactuar con 
otros personajes para pre- 
guntarles o charlar, > 


Watson es tan competente como Sherlock y se El cuartel general es la casa de Sherlock y allí Los periodistas son una buena fuente de infor- 
lanzará a interrogar y buscar pistas por todos los podremos recopilar todos los datos que vamos — mación y haremos bien en acercarnos a alguna 
escenarios del juego. Cualquier detalle importa. encontrando en las escenas del crimen. agencia para conocer qué saben del asesino. 


Recopilar pistas: tanto Sherlock como Watson — Analizar evidencias: como si fuéramos foren- — ¿Quién es Jack el Destripador?: con todas las 
pueden recopilar información valiosa. ses, podremos examinar algunos cuerpos. pistas recogidas resolveremos el caso. ¿0 no? 


LO MÁS NUEVO 


-» Para recoger todas las 
pistas, Sherlock tiene que 
vérselas con la jungla de ma- 
leantes que pueblan Londres. 
Hombres sin escrúpulos a los 
que muchos les da igual que 
haya o no un asesino suelto. 
Por eso, nuestro detectiva 
podrá disfrazarse y utilizar el 
ante del engaño en su propio 
beneficio. Descubrirá lugares 
ocultos, confesiones impor- 
tantisimas y, sobre todo, pis- 
tas para conocer por dónde 
se mueve el asesino. 

Precisamente, cuando ha- 
yamos recogido suficiente 
material, el juego nos por- 
pondrá una especie de mini- 
juego que consiste en con- 
vertir toda esa información 
en deducciones lógicas. Así, 
siguiendo las pistas de una 

h confesión, o la evidencia de 
sac iS QS una marca en el cuerpo de 
Los interrogatorios dan muchas pistas y sir- Sherlock puede disfrazarse para entrar en Una víctima, podremos des- 
ven para conocer si alguien nos miente ono. — casascon habitaciones escondidas... velar datos tan importantes 
como el arma utilizada, la 
hora del asesinato o la iden- 

tidad del Destripador. 

Pero toda la información 
de la investigación del caso 
no se llevará a cabo sólo de 
boquilla. No. Manejaremos 
cantidades ingentes de do- 


REPORTAJE ESPECIAL 


cumentos que es más que 
recomendable leer para ubi- 
car los asesinatos, los perso- 
najes y, por supuesto, a Jack 
el Destripador. 


LL VALORACIÓN | 


Esta quinta entrega del ge- 
nial detective es un pozo 
inagotable de diversión 
para todos aquellos que 
saben degustar una buena 
aventura gráfica. Podremos 
hablar, buscar, deducir y leer 
documentos originales de la 
investigación llevada a cabo 
en 1888. Precisamente, este 
es uno de los puntos impor- 
tantes del juego, ya que be- 
be por completo delas fuen- 
tes históricas del caso, lo que 
le otorga un realismo des- 
comunal. Y es que, ¿a quién 
no le gustaría conocer la 
verdadera identidad de uno 
delos asesinos más famosos 
dela historia? Frogwares, de 
todos modos, se decanta por 
uno de los sospechosos que 
la policía interrogó en 1888 
para señalarle como Jack el 
Destripador pero... ¿coincidi- 
rá con vuestras investigacio- 
nes dentro del juego? 


causa de muchas de las heridas que veremos en las víctimas. 
MITEIATRETE 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Quinta entrega del brillante detective que. esta vez, se enfrenta a 


La ciudad estará vacía a dertas horas de — Losagentes de Scotland Yard vigilan ¡de los grandes: Jack el Destripador. Completo, bien, 
la tarde por temor al asesino de mujeres. — negadamente cada palmo de la dudad. Eee org, 


¡REGISTRATE GRATIS en: www.l 


tchaos.es/computerjuegos y recibe un regalo muy especial! 


canallero, heciiicero. 
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Graficos en 3D de alta calidad 
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ACCIÓN + ElJoker ha caído y es conducido 
por Batman a la isla de Arkham. ¿Podrá 
descansar tranquila la ciudad de Gotham? 


| día termina y el bat- 

móvil cruza el puente 

que lleva al hospital 
psiquiátrico de Arkham. Den- 
tro va un Joker que ha caído 
enlas redes de Batman y que 
parece destinado a pasar el 
resto de sus días recluido. To- 
do marcha de maravilla hasta 
que el hombre de la eterna 
sonrisa se escapa, asesina a 
dos guardias y huye cerran- 
do todas las puertas de sali- 
da de la prisión. Batman, el 


23 


alcalde, el comisario Gordon 
y decenas de soldados están 
atrapados en la trampa idea- 
da por el malvado Joker. ¿Y 
cuál es nuestra misión? Pues 
rescatar a los prisioneros, dar 
caza al Joker y, sobre todo, 
escapar con vida de Arkham. 


CÓMO SE JUEGA 


Lo primero que veremos 
dentro de la prisión es que 
tenemos que abrirnos -» 


Esta nuevo juego de Batman es una maravilla que conjoga 
acción, combate, sigilo y una ambientación que te deja sin 


aliento. ¡Bienvenidos al la peligrosa isla de Arkham! 


Batarang: recurso de primera necesidad que le permi- 
tirá a Batman alcanzar objetivos alejados. ¡¡Bumba!! 


Modo detective: nuestro héroe puede analizar lugares 
alos que asomarse, pistas o cantidad de enemigos. 
3 5” z 


ae Y 


Gel explosivo: con esta pistola podremos abrirnos paso 
fácilmente romplendo muros, tejados o lo que sea. 


Ganchos: lanzándolo sobre cornisas o salientes, podre- 
mos subirnos a lo más alto del escenario y verlo todo. 
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paso a mamporros con — en el laberíntico diseño de 
los primeros enemigos que — Arkham. Por eso, una de las 
nos salen. Incautos ellos, primeras tareas que debemos 
recibirán una buena 'tunda' completar es la de aprender- 
de nuestros puños pero, por nos el mapa con todos los 
desgracia, el Joker nos tiene lugares que forman parte 
preparados otros muchos re- fundamental del juego. 
tos amparados Batman, por suerte, 
cuenta con muchos 
recursos técnicos 
para ganar la ba- 
talla al Joker. Para 


vé A empezar dispone de 
JR [rob ori alain al objetivo y Ífí_ un modo detective 
escapar rápidamente de nuevo a lo alto de una gárgola. ) o y que le permite buscar 
> 4 enel escenario todo tipo 
de evidencias, pistas o 
resortes que activar pa- 
ra seguir avanzando. Así, 
cuando vayamos a res- 
catar a Gordon, ten- 
dremos que seguir su 
rastro de tabaco para 
dar con él. Tendremos 
escáner, rayos X y 
hasta mejunjes pa- 
ra aplicarlos sobre 
ciertas superficies 
en busca de hue- 
llas. ¡¡Como si fué- 
ramos de CSI! 
erest con mensajes, — a Los enemigos, 
Din es y Clas 2d bastado poca gradas (os . que pueblan en 
que allá donde veamos una pantalla... estará el Joker. masa las galerías de 


AE los 
Palanca Botón A 
analógica 'Cruceta — Botón B 
Botón A: Correr 
Botón X: Puñetazo 


la prisión nos están esperan- 
do para impedir que demos 
caza al Joker, Casi siempre 
podremos acercamos a ellos 
y zumbarles como merecen 
pero en otras muchas oca- 
siones será posible rehuir el 
contacto y las tortas. Batman 
tiene muchas combinaciones 
dellaves y fatalities. 

Será entonces cuando em- 
pecemos a utilizar los gan- 
chos, batarangs y explosivos 
que llevamos encima. Con 
ellos podremos trazar embos- 
cadas, atacar sigilosamente y 
sembrar el pánico entre los 
enemigos. Y es que a medida 
que avanzamos, Batman po- 
drá aprender nuevos poderes 
que se irán ajustando a la 
forma que tenemos de en- 
frentamos al Joker, Enigma, 
el Espantapájaros, etc. 


p ¡ma ri 


mos a ser completamente 

. E invisible”. A lo largo de todo 
«Batman Arkham Asylum» el juego, aprenderemos a 
es un juegazo que te va pasar desapercibidos, a es- 
atrapando a medida que lo condernos en las sombras, a 
Juegas y comprendes lo bien atacar con precisos golpes y 
que está reflajada la máxima a planificar las emboscadas 
que Ra al Ghul (el malo de — antes de aventuraros a ser 
la película "Batman Begins”) derrotados. Por si fuera po- 
le revela a su alumno Bruce co, la ambientación, diseño 
Wayne: "sabes desaparecer, — de los escenarios y persona- 
pero nosotros te enseñare- — jes son de los que quitan el 


A Espia a los enemigos con el modo de- 
EH tective. Así podrás trazar un plan. 


tene mucho peligro y puederez- 


O ior para no dejar rastro. 


's toda la isla de Arkham y las instalaciones que 
forman parte del legendario hospital psiquiátrico. ¡¡Está realizado icreíblemente! 


hipo por culpa de su enorme 
perfección. En fin, un pedazo 
de juego que tiene visos de 
convertirse en un éxito y, $0- 
bre todo, en uno de los me- 
Jores que hemos visto en los 
últimos años. ¡¡Total!! 


Decre deter 00 


j 


KR Los combates son alucinantes y po- 


dremos realizar casi 


dejes que rompan Batmóvi 
problemas para escapar... 


IADOWS XP VISTA 
Batman Arkham Asylum 
DISTRIBUIDOR: | a 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PaRa: — Todos nlvales de experiencia 


gas ma 
COMENTARIO DEL JUEGO 
Portenteso juego que cuenta con una ambientación, diseño de 
los escenarios, personajes y opciones increibles. Sin duda, uno 
de los mejores juegos ce los últimos tiempos, ¡Viva Batman! 
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A] EXPANSIÓN » Explora nuevos 
mundos y diséñalos desde cero. Así, 
podrás conquistar el universo entero... 


ill Weight, genio 
W entre los genios, 

nos sorprendió 
con «Los Sims», pero lo ha 
hecho aún más.con su original 
simulador de vida «Spore». 
Crea una especie de cero y 
evoluciónala a lo largo de dife- 
rentes etapas es el lema de un 
título que hasta el momento 
era limitado, y que gracias a 
esta expansión, la libertad de 
acción se ha visto muy amplia- 
da, Y es que ahora, además de 


diseñar una especie y desa- 
rrollarla a lo largo de los años, 
podremos darles un nuevo 
sentido como actores princi- 
pales en aventuras diseñadas 
por nosotros mismos, 


«Spore Aventuras Galácti- 
cas» es la primera expansión 
del fantástico «Spore». Un 
año después de su salida al 
mercado, esta amplia- 


— ——— 
s desde cero que podremos incorpo- 
aventura, dándole un papel protagonista. 


Más de 2.000 objetos están disponibles para usarlos, 


editarlos o inventarios dentro de la aventura. 


Organizar el escenario es 
herramientas introducidas en el editor. 


Podemos probar en cualquier momento nuestra aven- 
tura para ver cómo funciona y si es divertida. 
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“El editor nos permite crear misiones 
de acción, exploración, puzzles... 


ción viene a enriquecer nal aunque, en el fondo, no 
es más que un gigantesco 
editor que podremos utill- 
zar para crear numerosas y 
variadas aventuras dentro 
del mundo de «Spore». Las 
criaturas y los cientos de 
pla perfectamente || objetos disponibles serán 
al origi- l los protagonistas de misio- 
nes diseñadas por nosotros 
mismos. Para ello conta- 
mos con un gran número 
de opciones que, al 
principio marean por 
la cantidad, pero que 
siguiendo el sencillo 
tutorial, nos haremos 
con todos los mandos. 
Nuestro primer come- 
tido será escoger a un 
protagonista. Después 
pondremos el escena- 
rio donde se desarro- 
Mará la misión y en el 
que colocaremos di- 
ferentes objetos de 
'atrezzo' y, por 
supuesto, a los ac- 
tores secundarios. 
Éstos últimos serán 
de gran importan- 
da ya que de ellos 
depende la inte- 
racción de nuestro 


£ moy nos introducea la expansión. n 


9] Cada raza posee sus propias características que las ha- 


Es Impi 
Í cen mejores para unas aventuras u otras. 


(E Hay objetos escondidos que nos darán 
(O ventaja respecto a los enemigos. 


ñal en símis-  =) Hablar con los personajes es esencial pa- 
misiones. 


de nuestras creaciones para progresar. 


unas herramientas con las 
que poder carles pautas de 
comportamiento o modificar 
sus características para ha- 
cerlos más grandes, fuertes 
o veloces. Aparte, también 
es posible incluir vehículos 
que manejar, tiendas donde 
comprar objetos e incluso 
Crear una base espacial llena 
de armas, trampas y muchos 
enemigos malvados. 

Para terminar sólo queda 
decidir el guión que pondre- 
mos a la aventura y definir 
los objetivos. El gran número 
de opciones disponibles nos 
permiten crear aventuras de 
exploración, batallas espa- 
ciales o simplemente mun- 
dos de fantasía donde inte- 
rectuar con otras especies. 

Una vez definida nuestra 
aventura podemos compar- 


le utilizar las habilidades 


VALORACIÓN 
Nos encontramos ante la 


primera expansión de «Spo- 
re» y nos ha dejado un buen 


necesario utilizarla habilidades de 
las criaturas para superar los objetivos. 


sabor de boca. Y es que si 
ya era gigantesco el juego 
original, con esta expansión 
podemos catalogarlo como 
deinfinito. Crear una criatura 
y evolucionarla paso a paso 
se ha quedado en nada com- 
parado con la posibilidad de 
visitar cientos de mundos y 
disfrutar de aventuras de to- 
do tipo: disfrutaremos años 
sin apenas descanso. 


Sin duda, esta primera ex- 
pansión de «Spore» nos ha 
gustado por que aprovecha 
lo mejor de la idea original 
y le añade un objetivo com- 
pletamente diferente a lo 
visto y jugado antes. 

— Drecones Celman 3 

/ 


Erme=ro e. 


En las carreras todo vale: desde buscar 5 Elimina a los equipos de asalto para 
atajos hasta zurrarle a los rivales. evitar que llamen a las refuerzos. 


Conseguiremos recompensas al cumplir 
con todos los objetivos de la misión. 


WIADOWS 1P/MISTA 
RESUL EL TEST 
===> ; 
s908€ | S re Aventuras Galácticas 


ego «Spore» para 
ostauvor: Electronic Arts 


E TOL.INF:91 492 60 00 PAXDEMO 91 492 61 17 
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COMENTARIO DEL JUEGO 
Una idea excepcional que nos da total libertad de juego. Decidir 
el futaro de una especie desde su nadmiento hasta su consagra” 
ón es una de las experiencias más divertidas y... ¡gratasil 


Novel decae de penas EN 

Noel detalle de esceraros y estaras 3 | Muy cados 
Aaeracin de los personajes E 
Electos especiales. 


TEST 


ARMA ll 


ACCIÓN + La operación Cosecha Roja pretende salvar un pequeño 
país de una guerra civil inminente. ¿Listo para luchar soldado? 


1 


espués de los exi- 
D tosos «Operation 
Flashpoint» y «AR- 


MA Armed Assault», Bohe- 
mía Interactive vuelve a la 
carga con «ARMA ll», que al 
igual que sus predecesores 
reproduce con una fidelidad 
sobrecogedora la tensión y 


Los lanzamisles son muy potentes pero difíciles de 
manejar. Si acertamos, eso sí, adiós al enemigo. 


crudeza de las guerras mo- 
dernas. Eso sí, ahora hemos 
cambiado de escenarlo y 
del reino de Sahrani, regre- 
samos a la extinta Unión So- 
viética, donde la pequeña 
república de Chernarus está 
al borde la guerra civil. Un 
grupo de marines de los Es- 
tados Unidos, entre los que 
nos encontramos, ha sido 
enviado para apoyar al go- 
bierno local y acabar con las 
fuerzas comunistas rebeldes 
en las más de 20 misiones 
que ofrece este juego. 


«El principal objetivo que 
debemos cumplir cuando 
jugamos con «ARMA ll» 
es sobrevivir en las duras 
condiciones de la batalla 
utilizando cualquier recur- 
so que el juego ponga en 


Vivir la guerra en primera persona es posible con este jue- 
go. Apasionantes batallas y escaramuzas nos esperan... 


nuestras manos. Y como 
ocurre en la guerra, tendre- 
mos que seguir órdenes muy 
concretas y cumplir con los 
planes ideados por los altos 
mandos del estado mayor. 

El juego nos permite un 
amplio abanico de posibi- 
lidades antes de entrar en 
combate. Así, podemos com- 
pletar el tutorial y vivir unas 
pequeñas misiones que nos 
van a venir muy bien antes 
de dar el salto al modo cam- 
paña. Verdadero cogollo de 
la historia donde se desarro- 
lla toda la acción. 

Allítendremos que realizar 
todo tipo de misiones a los 
mandos de los ingenios más 


increíbles. Desde embosca- 
das en carreteras secunda- 
rías, a la infiltración en bases 
enemigas para sabotear sus 
instalaciones o la defensa 
de bases americanas 

que son atacadas 

por un ejército 

de fanáticos del 

norte. Según el 
cometido, po- 

dremos pilotar + 
distintos vehícu- 

los como jeeps, 

coches, camiones 

de transporte, he- 
licópteros de ataque y 
rescate, tanques o lanchas 
fueraborda. Todo vale con tal 
de alcanzar el objetivo. + 


2 Cubrirse es esencial para sobrevivir. El realismo es total. En algunas misio- 


Un blindado es un buen parapeto. 


nes las incursiones son en paracaídas. 


4 El mapa es importante para no perderse Capturar pueblos es dificil pero con 


en los más de 225 kom! de escenarios. 


Pess 


una buena estrategia... ganaremos. 
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Vehículos: todas las armas, tanques o aviones — Muerte: como si de un simulador de guerra se Ambientación: muchas situaciones nos intro- 


que veamos son copias exactas de las versiones tratara, en este juego si nos pegan un tiro enla — ducen en un campo de batalla que se asemeja 
reales. ¡¡incluso en la respuesta que tienen!! — cabeza acabaremos muertos. Sin remedio. asombrosamente a los de verdad. 


Ln IN 


Como es obvio, mane- 
jarlos no será tarea sencilla 
y en el caso de los helicóp- 
teros, por ejemplo, practicar 
unas cuantas horas es funda- 
mental o besaremos el suelo 
en más de una ocasión. 

Las misiones, en ocasiones, 
no suelen desarrollarse en 
lugares cercanos a la base 
porlo que antes de nada ten- 
diremos que transportamos 
hasta allí. El mapa es funda- 
mental conocerlo y los re- 
cursos cartográficos son una 
herramienta de primera ne- 
cesidad cuando andamos en 
medio del campo buscando 
el objetivo. ¿Qué pasaría sino 
encontramos al enemigo? 


s que 


A e lalo iS 


Si disfrutas con los juegos de 
guerra y te 'pirra' pensarte 
las cosas treinta veces, reco- 
rrer kilómetros y kilómetros 
hasta llegar al objetivo y pi- 
Jotar los ingenios de guerra 
más avanzados del mundo, 
«ARMA ll» es el título que es- 
tabas esperando. 

Y el realismo empieza con 
sus impresionantes escena- 
mos, ya que tienen cerca de 
225 Km: y encontraremos 
de todo: montañas, bosques 
frondosos, 50 ciudades, rios 
navegables y centenares de 
kilómetros de interminables 
valles. Como juego que busca 


'ecen gral 


Gros pes Es Juego 07 deta ql hos falo ey aro ramas PC 


E ma] 


pero la inteligencia artificial es muy 


el realismo, decir que aquí los 
balazos no son de fogueo y 
un único disparo puede man- 
darnos, literalmente, al otro 
barrio. Un juegazo que hay 
que disfrutar con tiempo y 
padencia. Una maravila. 


¡ares en los que poder plantar 


MIKDOWS 1P/WISTA, 


PCOVD-ROM 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Sensacional Juego de guerra que busca el realismo por encima. 
de todo. Su gigantesco mapa, las armas y la cantidad de vehicu- 
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TETERA 


“a saga «Virtua Tennis» 
regresa al PC con mu- 
chísimas novedades. 

Para empezar, un lavado 
de cara total que supone la 
canta de presentación de un 
título que nos reta a conver- 
timos en el número uno del 
| venis mundial a los mandos 
de uno de los 23 maestros. 


En «Virtua Tennis 2009» con- 
tamos con una gran cantidad 


1VO + El mejor tenis del planeta 
no se ve en la tele, sino en tu ordenador 
con este magistral simulador. ¡Dale! 


de opciones para disfrutar 
de este espectacular depor- 
te. El jugador se encontrará 
con diferentes posibilidades 
que nos retarán a ganar un 
mundial, crear un tenista 
desde cero y llevarlo a la 
gloria, o simplemente echar 
un partido de exhibición. 
Ante todo, este título pre- 
tende hacernos sentir en 
el mismo estadio, jugando 
emocionantes partidos que 
respetan las reglas del juego 
real, Tenis en estado puro. 
Para ello contamos con 23 
famosos jugadores de pri- 
merísimo nivel, entre los 
que podemos destacar a Ra- 
fa Nadal, David Ferrer, María 
Sharapova o Roger Federer. 


Cada uno de ellos ha sido 
reproducido fielmente, no 
sólo en su aspecto fisico, 
sino por su estilo propio de 
juego. En la pista seremos 
testigos de excepción de su 
gran calidad técnica, donde 
los servicios a 200 km/h, vo- 
leas y dejadas son parte de 
este espectáculo. También, 
las diferentes canchas que 
representan estadios como 
el de Roland Garros o Wim- 
bledon, muestran perfecta- 
mente el tipo de terreno en 
el que se juegan. La hierba, 
tierra batida o sintética son 
las protagonistas absolutas 
del circuito, donde hay que 
tener muy en cuenta sus di- 
ferencias a la hora de jugar. 


La hierba y la sintética 
deslizan la bola muy rápida, 
mientras que en tierra batida 
el juego es algo más lento. 
Adaptarse a ello será crucial 
si queremos llegar a lo más 
alto del circuito STR. 

Aparte del juego arcade, 
existe un modo bastante 
Interesante que dota a este 
título de mayor variedad y 
profundidad. En él nos vere- 
mos en el último puesto de 
un ranking de tenistas don- 
de el objetivo será conseguir 
llegar al número uno ven- 
diendo en todas las pruebas. 

Por último, «Virtua Tennis 
2009» presenta 12 diferen- 
tes míni juegos que añaden 
variedad a tanto partido, 


s 1 


los mini- 
) muy difícil llegar a ser el número uno. — £ 4 Juegos. ¡Hunde todos los barcos y llévate una pasta! 


— 


SIDIDA, 
OTRAS VERSIONES: X360, PS3, Wi ZE 


tao aecoencanaillayeres de Y años. 
acKcuaDO panas Todos ls ajele de esparenda, 


COMENTARIO DEL JUEGO 
El realismo y la sendllez son sus bazas principales para divertir, 
Con este titulo podremos disfruta: del mejor tenis, al mando de 
Jogadores de primer nivol como Nadal o Federer, ¡Ohvertidsimel 


Los principales campos están 
rra, Francia, Australia o Estados Unidos son algunos de los más destacados. 


y, por supuesto, tienen a en su fiel representación del 
este deporte como principal deporte, este título nos hace 
razón de ser. De todos ellos sentirnos como jugadores 
podemos destacar el de tirar de tenis de verdad. Por ello, 
bolos a base de pelotazos o su intensidad sube hasta 
destruir naves alienígenas cotas enormes cuando nos 
antes de llegar a la red. Sin ponemos a disputar parti- 
duda, muy divertidos. dos, consiguiendo sin duda 


divertir por su simpleza. 
VALORACIÓN Aparte de este detalle, la 
a variedad de golpes, la ve- 


«Virtua Tennis 2009» brilla locidad de los partidos y el 
con nombre propio en PC estupendo modo ranking, 
gracias a su entretenidísimo — que nos permite obtener su- 
sistema de juego. La princi culentas sorpresas y premios — cionado al tenis o al deporte 
pal característica a destacar para engordar la vida del en general. ¡¡Ah!!, recomen- 
es sin duda el realismo que — juego, consiguen que «Virtua — dable utilizar un pad... 


presenta. Tanto en sus grá- Tennis 2009: para PC sea Un cien deimemar mp7 La! 

ficos, con unos tenistas per- título que no deba faltar en A” cama Moe deco? [us 9 ¡1090 

fectamente recreados, como — la estantería de ningún afi- Efrromemro 9 1-3 Destacó Quos esaezes so Mee 1000 
desrstaiados cel meción 1 
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PRECIO/CALIBAD E pa 
Poder revivir los maravill tre Nadal y Feder +: es posible en este espectacular Predio cameras qu e tito, | 01358 
juego. De hecho, algunos de sus golpes on tan reales que parece un partido de verdad. A 35 /131= 62» Sedano 


uegos| 


TEST 


NO 1404 


ESTRATEGIA + La organización es básica 
para un buen comerciante. Eso, y una 


espués del éxito 
cosechado por Sun- 
flowers con su ge- 


nial «Anno 1701» allá por el 

año 2006, Ubisoft recoge el 

testigo con otra entrega de la 

saga que nos sitúa en el siglo 

XV. Aquí el objetivo, aparte 

de conquistar un terreno y 

convertirlo en la 

zona más prós- 

pera del lugar, 

pasa por comerciar 

con las tierras de 

Oriente. Un mundo 

nuevo y exótico llenito de 
recursos que comprar, 


En «Anno 1404» ser organi- 
zados resulta esencial y para 
construir algo sólido se de- 
ben poner buenos cimientos 
e ir pasito a pasito, Nuestra 
primera tarea nada más pisar 


Contamos con más de 200 edificios diferent: 
el almacén el principal para empezar a comerciar, 


brillante mente para los negocios. 


tierra firme será construir un 
almacén. Este edificio será el 
centro neurálgico de toda 
la maquinaria comercial, ya 
que de ahí partirán el resto 
de las construcciones. 

Una vez levantado de- 
bemos ir acompañándolo 
por distintas edificaciones 
que sacien las necesidades 
de nuestro pueblo, siendo 
lo más importante para los 
aldeanos la comida, la ma- 
dera, la tela y las viviendas. 
Así, con estas necesidades ya 
cubiertas, podemos comen- 
zar a pensar en expandir 
nuestro imperio para produ- 
dir nuevas materias con las 
que mejorar la ciudad y que 
nuestros aldeanos se sientan 
mucho más felices. 

Para conseguirlas debemos 
saber que hay que construir 
una cadena de edificios has- 
ta adquirir el producto final. 


'es, siendo 


Asi, para crear armas nece- 
sitamos minas de las que 
extraer el hierro y herrerías 
que le den forma para con- 
vertirlo en el producto final. 
De esta manera, tendremos 
acceso a fabricar soldados 
dentro del cuartel. 
Hablando de nuestro ejér- 
cito, este no sólo tendrá un 
cariz defensivo, sino que 
podemos conquistar islas 
para ocuparlas y que pasen 
a formar parte de nuestro 
imperio. Aunque siempre 
es recomendable evitar las 
confrontaciones para evitar- 
nos enemigos peligrosos. 
Mucho mejor es utilizar el 
comercio entre nuestra isla 
y las demás para abastecer- 
nos de materias primas que 
no podamos recolectar en 
nuestro pequeño paraíso, 


por ejemplo, si no tenemos 
tabaco y el vecino si, tan solo 
hay que enviar un barco con 
algunas materias primas que 
le interesen para efectuar el 
intercambio deseado. 
Aunque esto no será un ca- 
mino de rosas, ya que la mar 
está plagada de despiadados 
piratas que no dudarán en 
atacamos nada más vemos, 
así que es mejor llevar siem- 
pre escolta. Ese no es el Único 
peligro que encontramos, ya 
que las tormentas también 
serán un inconveniente que 
debemos vencer para conse- 
guir llegar sanos y salvos. 


A este título de estrategia 
comercial conviene desves- 
tirlo despacio, pues no revela 


tamos con más de 200 edificios, 64 pro- 
ductos y 24 tipos de recursos diferentes. 


todo su potencial hasta que 
llegamos a conocerlo en pro- 
fundidad y nos familiariza- 
mos con todas sus opciones 
de juego. Si bien al principio 
parece muy enfocado al co- 
mercio, poco a poco vemos 
que existen muchas formas 
de amasar una fortuna. 

Eso si, cuando le cogemos 
eltrucoa «Anno 1404» se re- 
vela divertido, variado, largo 
y muy completo. 


Dan 7) 


Erro 75 


's esencial para expan- 


P 'nuestro imperio comercial. 


4 La diplomacia es importante para con- 
seguir. 


aliados y exóticos 


8 Anno 14 


COMENTARIO DEL JUEGO 
La gestión económica es la base sobre la quese astenta «Anno 


04 


Juego de estrategia muy compieto y 
Meno de opciones en las que perdernos. pA comerciar amigo!! 
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Name mado de jade enel 


mo Pen red, dto dl trate 


=>) Podemos util! 


globlos para hacer 
£ quelos Goo surquen el cielo. 


os encontramos an- 
N te la prueba vivien- 
te de que no es ne- 
cesaria una superproducción 
para desarrollar un buen tí- 
tulo. Y es que este «World of 
Goo» es el proyecto de dos 
ex empleados de Electronic 
Arts que, con tan sólo unos 
10.000€, han conseguido un 
título divertidisimo y de gran 
calidad que ha cosechado un 
montón de premios y adep- 
tosentodoel mundo. — * 
La historia nos narra cómo 
estos simpáticos seres toman 
la decisión de salir de su isla 
para explorar nuevas tierras. 
Nuestra labor será guiarles 
en esta aventura y evitar 
perderlos por el camino. 


— 
pa 


HABILIDAD + Los Goo quieren salir de su 
isla y explorar nuevos mundo. ¿Adivinas 
quién les va a ayudar en su viaje? 


«World of Goo» es un título 
que nos planea ir superan- 
do divertidos y originales 
puzzles para guiar a nues- 
tros queridos amigos en su 
búsqueda de nuevas tierras. 

El objetivo principal de 
cada fase será llevar a nues- 
tros Goo hasta la zona de 
desagie construyendo 
torres, puentes y cualquier 
cosa que se nos pase por la 
imaginación utilizando a los 
Goo que 2D Boys pondrán a 
nuestro alcance. Algo real- 
mente fácil, a priori, que se 
irá complicando según va- 
mos avanzando en la aven- 
tura, Y es que lo primero 


GO para lograr 
=2 superar las fases. ¡Que no se calga!! 


que debemos saber es que 
axisten varios tipos de Goo. 
Unos podrán ser recoloca- 
dos, otros sólo funcionarán 
10 gotas, mientras que 


Sabiendo esto, debemos 
superar un montón de obs- 
táculos en nuestro camino 
hacia el desague. Encontra- 
remos molinos de viento 
que destrozarán a nuestros 
Goo, pinchos que harán de- 
saparecer a nuestros queri- 
dos amigos o, simplemente, 
unas ruedas dentadas que 
debemos superar sin tocar- 
las para sobrevivir. 

Por suerte, si perdemos 
algún Goo en nuestro ca- 
mino hacia la meta, dispon- 
dremos de la posibilidad de 
retroceder en el tiempo para 
deshacer nuestro último mo- 
vimiento, acción que llevare- 
mosa cabo pinchando sobre 
las moscas que están revolo- 
teando por cada fase. 


VALORACIÓN 


«World of Goo» es un origk- 
nal título que llama sobera- 
namente la atención por la 
bonita estética que los chi- 
cos de 2D Boys han utilizado. 
Y es que tanto los escenarios, 
como el diseño de los simpá- 
ticos Goo, a pesar de estar en 
20, cumplen su función al 
máximo y, encima, nos ale- 
gran la vista con sus diverti- 
dos movimientos. 

Pero lo más llamativo de 
«World of Goo» es su capaci- 
dad para retar nuestra inteli- 
gencia y habilidad, mientras 
nos hace disfrutar de lo lindo 
con sus entretenidos, espec- 
taculares y, sobre todo, bien 
pensados puzzles, 

Todo en «World of Goo» ha 
sido meticulosamente cuida- 
do para que estas "goticas” 
nos parezcan simpáticas y 
divertidas. ¡Genial! 


CONTROLES 
Bi 


1COS 


«World of Goo» es una gran idea plasmada increíblemente 
bien, que nos divertirá y alucinará con sus diseños. 


Las Goo explosivas necesitan fuego para volar por los aires y 


desaparecer. Esto, generalmente, será fácil de conseguir. 


VE Y 


Encontramos cinco capítulos con varias fases donde podre- 
mos elegir el camino que más nos guste. 


Para guiar a los Goo hay que silvar, acción que llevaremos. 
cabo con el botón izquierdo del ratón. 
== 


WINDOWS XPMISTA 


RESULTADOS DEL TEST 
World of Goo 


pistasurooR: City interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 790 11 79 
PAX DEIMFCAMACIÓN: $1 730 11 12 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Sensadoaal titulo que nos propone divertidos puzzles con los 
Goo como maximos protagonistas. Todo se merece un diez la. 
musica. la jugabilidad el disebo... ¡¡alucinante y divertido! 
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Parncry-etracie com 


LAV 
ACCIÓN + Decide el futuro dela Tierra, 


* protegiéndola como un Autobot, o 
destruyéndola como un Decepticon. 


espués de hacernos dos bandos queremos per- 
D isfrutar en los ci-  tenecer. Los Autobots, con 
nes, los Transformers Optimus Prime a la cabeza, 
vuelven a los orde- son buenos por naturaleza 
nadores personales y tienen el deber moral de 
para seguir con su protegera la humanidad. Sin 
interminable batalla embargo, los Decepticons, 
por el control de la Tie- con Megatron a la cabeza, 
rra. Los Autobots se partirán pretenden destruir a sus 
el espinazo por defender eternos rivales y, de paso, 
nuestro planeta, mientras — llevarse nuestro planeta por 
los Decepticons no pa- delante si hace falta. 
rarán hasta destruirlo. ¿A La mecánica de juego nos 
MT) quiénvasa ayudar? invita a elegir cualquiera de 


j losdos ejércitos, y cumplir di- 

y y ferentes misiones en las que 
“34 k viajaremos por China o Esta- 
Ú ? En «Transformers La dos Unidos. Escojamos uno u 

k EI VenganzadelosCaf- otro, todos ellos se controlan 
“ dos» nos encontramos de la misma manera, pero 

E) con la misma línea ar-  dondese diferencian esen el 
gumental de la película, poder de cambiar de forma. 

con la diferencia de que Coches, camiones e incluso 

, decidiremos a cual de los helicópteros, son algunos 


] Carod posee blades ros pre comb 
te. Los Decepticons suelen ser más ofensivos. 


MUINDOWS XP/VISTA. 


C DVD-ROM 


Pr Transformers La ego delos Cas 


COMENTARIO DEL JUEGO 


guerra entre gigantescos ri lae 
A AS Fiel ala pelicula, disfrutaremos de las mismas situaciones, bata- 
las y personajes, pero con el aliciente de decidir nuestro bando. 


y delos ejemplos en los que — trozos portoda la ciudad con E E Divertido, pero sobre todo 'gigamtescamente espectacular. 
nos podemos transformar, y — sólo golpear un edificio. Por BÁSICOS + 
que nos servirán para com- — ello, si somos Autobots, nos 


pletar los objetivos. Todos penalizarán por destrozarlo E porgntaqalendo: Ed BE RECIO 

ellos son varados y pasan odo. justo contrario que — E) puparr e 

por destruir un número de — a los Decepticons, que tle- Botón Derecho: Neve detal ce pensorajes [3h | Muy cacaos 

enemigos concreto o llegar — nen vía libre para machacar U Apuntar ve deal de escesados y emos E o las 

aun lugar determinado. lo que encuentren asu paso. — edad: ra 1% | noel [meso 
Durante el camino hallare- 1] +J2):Movimiento Teeloga — EHEJ 100 

mos muchos enemigos, ya . PUR 1] mon 

sea por parte de la facción A planteamiento interesante, Misa EA 

contraria o por las propias — «Transformers La Venganza muy sencillo, pero sobre to- por » 3 = 

fuerzas de seguridad hu- de los Caídos» recoge per- do directo. Combatir, realizar mess mE ie! 2 a 

manes. Todos ellos tratarán — fectamente el guión de la pequeños puzzles y diver- Pencdo derretir co 3 [rene tutora 

de pararnos los pies, pero película, pero lo mejor de - timos con las aventuras de pan amena el juego p 

gracias a las habilidades de — todo, es que lo amplía mos- Optimus Prime y cía, son sus pul p E Ch 13 

nuestro robot en combate, — trando nuevas escenas con armas para entretenermos E [aa | destacable 57] 

rechazaremos las embes- — las diferentes misiones que durante semanas. Y lo mejor Inteco 3% [Mya mm 

tidas con potentes armas tendremos que completar de todo, es que lo consigue Mredas de sacos 3% Arca, 18 

o golpeando con todo lo dentro del juego aunque hayamos visto la pe- [oie deearos | 6% [pu Te 

que encontremos en eles- Al ponemos a los mandos  lícula enel cine. Tr Sabeis 12 | en adapcados se 

cenario. Debemos tener en — de estas moles de acero, nos — OS 15% | ms decna!/Ózxma 

cuenta que estas moles de — daremos cuenta de que es- e AAA ONO AUTE ME da 

cinco metros, causarán des- — tamos ante un título con un Efurriomemrcr 0 +<3 ) MTI ETT 500 
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TEST 


TRINE 


ACCIÓN + Lucha contra las fuerzas del 
mal en un mundo de fantasía donde 
podrás manejar a tres colosales héroes. 


| Mago Negro está 
E conquistando todo 
el mundo gracias a 
su ejército de soldados que 
ha levantado de sus tumbas 
y a la poderosa magia que 
posee. Por desgracia para 
él, tres héroes se han topa- 
do con un potente artefacto 
llamado 'trine; que ha unido 
sus almas y les ha dotado del 
poder necesario para dete- 
ner la invasión y evitar que el 
mundo entre en una era de 
oscuridad. ¿Estaremos a la 
altura de tamaño reto? 


«Trine» es un título que com- 
bina la acción con los puzzles 
y nos ofrece una gran canti- 
dad de retos gracias a la po- 
siblidad de controlar a tres 
personajes al mismo tiempo. 
Pontius, El Bravo; Amadeus, 


1 Visitaremos un montón de localizaciones: bosques, 
mazmorras... ¡todos llenos de trampas y enemigos! 


El Magnífico y Zoya, 
La Silenciosa, deben 
combinar sus dife- 
rentes habiliades pa- 
ra superar el tortuo- 
so camino que les /¡ 
separa del mago 
negro. Para con- 
seguirlo, hay | 
que saber que | 
Pontius cuenta 
con un potente es- 
cudo que le protegerá de los 
proyectiles enemigos y sus 
ataques, además de una po- 
tente espada con la que aca- 
bar con todos ellos y, si hace 
falta, destruir cualquier mu- 
ro u objeto que se interpon- 
ga en su camino. Amadeus, 
por su parte, puede mover 
objetos con el fin de alcan- 
zar metas que de otra forma 
sería imposible e, incluso, 
rear cajas con las que poder 
acceder a zonas más altas, o 


— 


bien, aplastar a sus 
enemigos. Por últi- 

mo, Zoya, además de 

ser muy ágil, cuenta 

con un potente gancho con 
el que conseguirá superar 
los obstáculos más difíciles 
a base de balanceos y saltos, 
y para combatir, cuenta con 
un potente arco que frenará 
acualquier enemigo. —* 


Utilizando a estos tres hé- 
roes, e intercambiándolos 
durante la acción, debemos 
avanzar siempre de derecha 
a izquierda, sorteando todo 
tipo de obstáculos a base de 
exprimimos el cerebro para 
dar con la clave, y utilizar al 
personaje correcto para de 
sortear los obtáculos que 
nos ha colocado el Mago 


negro por el camino. Pero 
además, encontraremos un 
montón de enemigos se- 
dientos de sangre, con los 
que debemos lidiar para evi- 
tar que nos paren los pies. 
Además, según vamos 
avanzando, los tres perso- 
najes irán subiendo de nivel 
y adquiriendo nuevas habi- 
lidades que, además de ha- 


Debemos ir intercalando héroes para. =) Según avancemos los héroes mejorarán 
superar todos los obstáculos. 


4 El arco de Zoya es mortal para acabar Amadeus aplastará a sus enemigos 


con los enemigos desde lejos. 


egos 


moviendo las cajas o fabricándolas. 


MINDOWS 1PAMISTA, 


PCOVD-ROM 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Original y dinámico, este «Trine» nos pone en la piel de tres 
heroes cor habilicades bien distintas que tendremos que com- 
binar para superar los obstaculos del escenario. ¡uy divertido! 
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hit de última generación, — por ejemplo, este frasco llenará nuestra barra de salud. spa AC E | 15] a] 
po de confunden encarta | Pa [9 1077 
cumple perfectamente su Jos denacin ce | 1 [Sie pos 
función y nos introduce en fjeses de má Ps 15 Er 
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TEST 


1 


Hay que utilizar el ingenio y las habilidades de Bat- 
man y Robin para acceder a recónditos lugares. 


ACCIÓN + Prepara el Batmovil y sal a por 
los criminales. Que Gotham City está en 
peligro y necesita a su mejor héroe. 


as fichas LEGO se cue- 

lan en el universo del 

héroe más oscuro pa- 

a ofrecernos una visión 

muy particular de su 

universo de buenos y 

malos. Además de po- 

der controlar a Robin, 

nos tendremos que 

batir en combate 

contra el Joker, Catwoman, 

Dos caras y un sinfín de ar- 
chienemigos más. 

Como no podía ser de otra 
forma, nuestro objetivo será 
acabar con el crimen y ha- 
cer que Gotham City sea un 
lugar seguro donde ningún 
criminal quede impune. 


«LEGO Batman» es un home- 
naje a la carrera de un super- 
héroe que ha triunfado tanto 
en cine como en cómic. En el 
juego, controlamos a un Bat- 
man creado con fichas LEGO 
a lo largo de varias fases, 
mientras recogemos piezas 
que servirán para ir desblo- 
queando un sinfin de trajes 
y vehículos: el batmóvil, un 
traje que nos da alas, etc. 

En el juego hay que destro- 
zarlo todo a base de golpear 
cualquier elemento que vea- 
mos dentro de la pantalla. 
Estos objetos explotarán y 


Los Jefes son duros y para eliminarlos Robin y su traje magnético pueden 
hay que quitarles los corazones. caminar por lugares impensables. 
Q= 


El batarang hará su trabajo permitién- La normal es acabar con esbirros has- 
donos llegar a zonas inaccesibles. ta llegar a un jefe final. ¡¡A por ellos! 


tejarán saltando en el sue- 
o decenas de fichitas que 
demos almacenar para, 
pués, utilizarlas en nues- 
centro de operaciones 
la única e incomparable 
cueva. Allí será donde 
damos elegir cuál de las 
tres aventuras vamos a Ju- 
gar, si compramos nuevas 
vestimentas a nuestros per- 
sonajes, si desbloqueamos 
nuevos trajes, etc. 

Una vez lejos de la guarida 
del murciélago, y ya metidos 
en la aventura, es el momen- 
to dela acción. Batman, fiel a 
su tradición, tendrá que utl- 

izar los puños y el batarang 
para casi todo. Con este últi- 
mo podemos atacar lugares 
'ejanos, y con el batgancho 
acceder a los salientes para 
cruzar zonas imposibles, ti- 
rar de palancas situadas en 
'ugares inaccesibles o lo que 
sea. Además, en todas las 
fases tendrá la compañía del 
inseparable Robin. 


Divertido y desenfadado, 

LEGO Batman» nos ofrece 
la posibilidad de revivir las 
aventuras del murciélago 
más famoso y arrancarnos 
unas carcajadas. El desarro- 
llo es sensacional, los puzzles 
están bien pensados y, para 
avanzar, hay que saltar a lu- 
gares imposibles utilizando 
los trajes de Batman. 

A pesar de la apariencia 
infantil, es un juego que re- 
produce el espíritu de este 
sensacional superhéroe con 
un realismo espectacular. 


MINDORS 19/VISTA. 


arg LEGO BATMAN 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Desenfrerado y muy divertido, asi es «LEGO Batman». Un 
torrente de acción, humor, puzzles y millones de hchitas donde 
Mordeiago. 


rel deal de perso-ajes 
Novel detal de escenarios y entomos. 


Vutecad de staacones 


delos adrenars, 
a 


q cacas ct e sal las!s 1 


as 
desistaados de PC medido) 


Ida de espraccones de estación | ME [Casmlaro 10 
a) 
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AL RESCATE DEL IMPERIO BRITÁNICO 


AVENTURA +El Imperio Británico está en 


peligro, las plantaciones de té se están 
dar 


vestro protagonis- 
N ta, Jack Keane, es 
un torpe capitán 
de barco con problemas 
económicos muy graves. Sin 
embargo, su suerte cambia 
al recibir una misión de la 
mismísima reina de Iinglate- 
rra: salvar las importaciones 
de té a Gran Bretaña de las 
malvadas manos del Doctor 
T, un empresario-villano que 
quiere dejar a los británicos 
sin su preciado mejunje. 


Este título abraza la clásica 
mecánica de juego de las 


aventuras: conversar con 
personajes, explorar el esce- 
nario y, por supuesto, resol- 
ver puzzles. En éstos últimos 
la lógica imperará sobre 
todo, Así por ejemplo, para 
cruzar la jungla necesitare- 
mos un buen cuchillo para 
avanzar entre tanto follaje. 
Un factor determinante a 
la hora de jugar con «Jack 
Keane» son las conversa- 
ciones, Cualquier personaje 
con el que hablemos puede 
tener la clave que resuelva 
cualquier puzzle. Es más, 
para conseguir avanzar es 
imprescindible conversar y, 
a través de las diferentes op- 


ya 
papal oir, ns y abras pad 


8 rocosos cortrols 


ciones de respuesta que se 
nos ofrecen, dar con la clave 
para que los personajes nos 
ayuden, o nos den pistas pa- 
ra resolver distintos puzzles. 


Un torrente de humor, que 
combina la picaresca y torpo- 
na personalidad de nuestro 
héroe con un absurdo, enre- 
vesado y tronchante guión, 
Muy, muy divertido. 

rc dm 07 


Puegos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


MINDOWS XP/VISTA, 


PCDVD-ROM 


Divertido y entretenido, con unos peculiares personajes a los. 
que cogeremes cariño y unos puzzles que pondrán a prueba. 
o cuervo lana pasean desu cas los avena! 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Espectacular aventura gráfica que, gracias a su interesantismo 
desarrollo, nos encantará. ¿Las razones”, mezca de misterio. 
acoón y mucha diversión. Una combinacén perfecta. 


DEL JUEGO, 

DEL REDACTOR) 
Nel deal de pesrajes 
Nivel decae de escenas y entornos 


Animación de los persones 
Blecios especiales 


AVENTURA + Una búsqueda que nos CONT. 
llevará hasta Groenlandia esconde un s 
secreto que nos helará la sangre. > da 
U Todos los controles 
omos Philip, un joven — sarrollo. Todo o casi todo se 
que perdió a su padre puede “tocar, asi es posible 
recientemente en  moverunasillaa unextremo mucho miedo. La mecáni- 
extrañas circunstancias y al de una sala, subimos en ella ca de juego es, además de 
que tenemos que ayudar en — yrevisar un lugar inaccesible — original, fantástica ya que 
a búsqueda en una aventura para poder seguir avanzan- los puzzles se resuelven por 
que será toda una odisea. do. Sin embargo, notodose- pura lógica y observación, 
rá investigación en «Penum- — aunque no son precisamen- 
PASEAR bra Black Plague» ya que los te fáciles. Si a esto le unimos indica espacio recesaro endsco — [05% 
2. oscuros laberintos esconden la presencia de extraños se- — UACOuacne UA pesó a 
Penumbra Black Plague» enemigos de todo tipo. La. res enemigos que tratan de — Ligas meta AO qn 
es una aventura en primera oscuridad será nuestra mejor eliminaros, el resultado es Demacn ets restantes no 


1% | Oiegatres 0 
persona que nos reta a irsu- amiga a la hora de evitarlos, un titulo completo y diver-  desasalacasde AC medidos 
perando habitaciones en las yaqueenfrentarse a ellosse- tido que nos mantiene en Mama ce rmac de nacos Me | seda 1.0 
cuales, normalmente, ten- — rácasicomo suicidarse. vilo, pegados a la pantalla y 1 > 
dremos que resolver puzzles ansiosos por saber qué va a 
o evitar enemigos. La lógica ocurrir en las siguientes fa- 
persigue en todo momento = a ses. ¡No te lo pierdas!!' 


a la mecánica de juego, en «Penumbra Black Plague» 
la que la interactividad tiene — es un título muy interesante — 
90) 


ms 

a dass deresolcórachréca cor | SS 10.00 
Erasmo 0 012) mos 

un peso especifico en el de- enel que pasaremos mucho, ltecmemro 0 10) 
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COMPARATIVA 


JUEGOS DE ROL 


Lo bueno de los . de roles que nos 
permiten moldear un héroe a nuestro 


| género de rol en 
PC está respalda- 
do por una legión 


de fervorosos adeptos, 
siempre ávidos de nuevas 
aventuras que buscan en 
estos desarrollos conver- 
tirse en héroes por un día. 
Un enemigo que amenaza 
con destruir un mundo en: 


tero es la excusa perfecta 


antojo. ¡Y por menos de 20 euros!! 


para crearnos un personaje 
que pueda enfrentarse a él. 
Poco a poco y dotándole 
de poderes y experiencia, 
lograremos convertir a un 
novato en un héroe. 


LOS JUEGOS 


Los cuatro títulos escogidos 
para esta Comparativa son 


eyendas 
sde 511010) 


de lo mejorcito del género. 
Todos ofrecen aventuras 
épicas, enemigos temibles 
y combates intensos y nos 
hacen sentimos salvadores 
de un mundo en peligro. 
Son «NeverWinter Nights 


sang», y «The Witcher». 


LOS CRITERIOS 


La redacción ha consensua- 
de una serie de bases por 
las que se rige esta Com- 
parativa. El objetivo es con- 


formar una tabla que recoja 
aquellas características y 
opciones de juego funda- 
mentales que debe tener 
un titulo de rol, y a partir de 
ahí determinar el mejor de 
los cuatro escogidos. 

El ganador deber tener la 
mayor cantidad de opcio- 
nes posibles para crear e 
interpretar a un personaje, 
lo que incluye número de 
campañas, niveles o, inclu- 
so, si podemos Interactuar 
con el entorno que nos ro- 


| avatar. La Civersidad permitirá 


crear un personaje único. 


3. BÚSQUEDAS 
¡Las misiones deben ser exigen- 
tes y tener objetivos muy varia- 


Drakensang 
Una llamada de auxilio nos embarcará en una de las historias 
o pte ñiViva el rol clásico!! 


v0]dealemán,"The Dark Eye”, 
que nos llevará hasta el con- 
tinente de Aventuria, lugar 
de héroes y villanos. En este 


chas clases más nos 


posee características esperan e 
que los diferencian, ya disfrutar de 
sea porel ti- pda y 
po de oficio apasionantes 
que desem- Y misiones que 
peñaremos. ofrece el ex- 
Drakensang» Y tenso continen- 
ofrece muchas te de Aventura. 
posibilidades $ 
para ser el héroe 
que queramos. 

E Guerrero, mago o un 


oscuro pirata y mu- 


VOI WIILE 


cares en grano para tacon las incrlblas mandos 
CAS A E 
bsidian E ii .: . 

Bajo las reglas del 
afamado juego de rol “Dun- 
geons E: Dragons 3.5”, se 
presenta este título que nos 
anima a creamos un perso- 
naje seleccionando una de 
las ocho razas disponibles y 
una delas 18 dases. 

Una vez configurado nues- 
tro personaje, entraremos en 
el mundo de Faerun como 
simples campesinos en el 
pueblo de Puerto Oeste, 
el cual se ve asediado por 
unas diabólicas criaturas 
que serán el detonante de 


más poderosos. Precisamente, 
equilibrar nuestro equipo es 
tarea fundamental para no 
Caer en combate, ya que si no 

contamos con ningún per- 


toda la historia. A par- sonaje capaz de aguantar, la 
tir de ese momento aventura durará menos que 
buscaremos nues- un caramelo en la puerta 
tro destino resol- 


viendo misiones Ñ 
secundarias y del 

argumento prin- 
dipal para subir de 
nivel y hacernos 


PALA GMe/5126B 


5 a Comentado en: 


CUN=70 


Los humanos son nuevos en esto de los viajes galácticos y 
ahora se han encontrado con un enemigo que no pp 
vare » Electronic Arts 
Toda una epopeya espa- 
cial donde seremos el Co- 
mandante Shepard en una 
misión, a priori, sencilla. En 
ella, se nos encomendará la 
misión de evitar la invasión 
de un planeta por parte de 
una raza robótica. Pero todo 
se complica cuando uno de 
nuestros aliados es asesi- 
nado y descubrimos que el 
planeta esconde un secreto 
que puede cambiar el rumbo 
de la historia. Para lanzamos 
a la aventura, lo primero ¿ 
será seleccionar a nuestro WN 
héroe. Podemos elegir el 
nombre, la clase de gue- 
rrero que será, forjar su 
pasado y, por supuesto, 
configurar su aspecto físico. 
Lo siguiente será pasar un 
pequeño tutorial que nos 
enseñará a utilizar las múl- 
tiples armas que podemos 


portar y los poderes biónicos 
que hayamos adquirido. 

Más importante que todo es- 
to, es saber que siempre nos 
seguirán dos fieles com- 
pañeros que combatirán a 
nuestro lado. Pudiéndoles 
1 dar órdenes para configurar 
una táctica en combate... 


Un brujo trotamundos que se gana la vida como 

cazarecompensas nos espera para vivir una gran aventura. 
CD Project - Atari | Geralt, 
protagonista al que contro- 
laremos, ha vuelto amnésico 
al lugar donde aprendió las 
artes de la brujería. Por des- 
gracia han atacado este fortín 
para robar todos los secretos 
y.por el camino, han acabado 
con un compañe- 


ro del gremio de 

'Geralt. Él y sus com- 

pañeros no descansa- 

rán hasta conseguir sengullir cualquier posición sin 
venganza. morir en el intento. Cualquier 
Geralt es un ex- ¿. humano que no haya prepa- 
perto en el arte de rado su cuerpo durante 
la lucha a espada años, caería redondo 
y mágica, por lo e. al tomarse las po- 
que debemos ir com- “l, tentes pociones 
binando estos dos 4 % quees capaz de 
estilos de lucha fabricar solito. 

para acabar con 

nuestro enemigos. 

Otra de sus mu- 

chas cualidades GB Comentado en: 
esla capacidad de cun 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 


completo Test creado expresamente para esta ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuados 
con todos los miembros de la redacción para definir las 
condiciones que debe cumplir un juego de rol. 


actos afecten al entorno y 
a los' sucesos venideros. Por 
estas razones, este apartado 
de la Comparativa es el que 
aporta mayor puntuación. 
La duración es asunto capi- 
tal, debe contar con un mo- 
do campaña y disponer de 
muchas misiones, que nos 
reporten atractivas recom- 
pensas. También se considera 
el número de dases y razas, 
ye que aportan variedad . 

La instalación debe 

ser clara y sencilla, y 

cuantos más pasos 
ahorre al usuario mejor pun- 
tuación obtendrá. 

JUEGOS considera- 


3 mos que el mejor 


Juego de rol debe ofrecernos 
mucho más que combates. Es 
importante que nos sumerja 
en la historia y nos sintamos 
parte vital del mundo en que 
transcurre. Se valora mucho 
que se nos conceda libertad 
de elección y que nuestros 


La venta del juego 
no exime al distri- 
buidor de una res- 


En esta sección 
encontramos los 
elementos que per- 


miten al jugador controlar a 
los personajes, la cámara y 
gestionar la información que 
muestra el interfaz. 

Los juegos de rol nos tie- 
nen acostumbrados a dis- 
tintas perspectivas que nos 
ayuden a enfrentarnos a la 
marabunta de enemigos 
que, continuamente, nos 
asaltarán. Estos combates 
multitudinarios hacen nece- 


En COMPUTER HOY 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los titulos de esta Comparativa 


nos 24 ordenadores del laboratorio. ¡Mayos rigor, imposiblel! 


saria la presencia de un zo- 
om, que nos permita fijar la 
distancia más cómoda para 
seguir la acción y centramos 
enla lucha. 


El manual de instruc- 
dones debe cumplir 
con el requisito de 
ser un rápido recurso de con- 
sulta, conteniendo todos los 
datos referentes a las dases, 
razas, modos de juego, etc... 


Las pruebas de ren- 

dimiento de audio 

o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
Juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos. Las puntua- 
ciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como 
todos los resultados inferio- 
res al 6, en cambio, anuncian 
dificultades de ejecución en 
los PC del Segmento Inferior 
(más inf.en el CD de este nú- 
mero). 


La relación precio 

calidad se establece 

al dividir el resul- 
tado del Test por el precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento 
de juegos examinado en la 
Comparativa 


batas. TT 
amazo. ETT 


Resultados del Test 


A AA A 
esoo se a comes ag de edo cerrado 


Puesto 3 
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[a 
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ES 
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Este mes, COM- 
PUTER HOY 
JUEGOS dedica 
su Comparati- 
va a los juegos 
Feránta de rol, con el 
Lone objetivo de sa- 
ber cuál es el más completo 
de todos los que tienen un 
precio inferior a los 20 euros. 

Hemos seleccionado los 
cuatro mejores titulos de 
rol del mercado y los hemos 
enfrentado en nuestra exi- 
gente tabla. Los resultados 
han dado como ganador 
a «NeverWinter Nights 2», 
donde viviremos una gran 
aventura llena de sorpresas 
y. sobre todo, divertidísimos 
combates en grupo. 

En segundo lugar encon- 
tramos a «Mass Effect» y la 
posibilidad de salvar el uni- 
verso viajando de planeta 
en planeta. Rol de calidad 
que no olvidaréis fácilmente. 
«Drakensang» es el tercero 
en discordia, gracias a una 
absorbente intensidad que 
presenta un gran surtido de 
enemigos y miles de objetos 
que recoger. En último lugar, 
que no el peor, ha queda- 
do «The Witcher», con una 
calidad irrefutable que nos 
convierte en un peculiar 
brujo experto en el arte de la 
espada y las pociones... 

Lo que queda claro en es- 
ta Comparativa es que los 
amantes del rol tenemos 
mucho donde elegir. Cual- 
quiera de los cuatro títulos 
nos alucinará de verdad. 


LOS MÁS ROLEROS 


PUESTO 1 


NeverWinter Nights 2 
+] 


+ La creación de va personaje a muestro gusto 
+ Siam resta de lo más atrayente 

+ La ambientación es extracrdimar. 

+ El editor de mapas corverte el juego en una 


Aventura intermicable 


+ Las conversaciones se hacen pesadas a veces. 
+ Estan bueno que se hace corto 


VALORACIÓN: El gran número de epcio- 
mes que presenta en todos sus apartado es la 
gran baza de un clásico del rol. Muchas aven- 
tunas y combates pero sobre todo. diversión. 


TELDE 
913294235 


FAX DE 

313292100 

PUESTO 3 

Drakensang 
Do 


-) < Las combates son algo lentos. 
+ Se pueda hacer sigo repetitivo 


+ La Pista que mos narra es muy erigana! 
+ Gran mamero de razas y dases. 
+ Miles de cbjetos para nuestro personaje 


1. 


DESARROLLADOR: Radoniats VALORACIÓN: Una historia muy original 
y bien plameada con una mecánica divertida, 


917990110 

pa variada y completa. Muchos personajes con 

917991225 los que conversar y un montán de luchas. 
LO QUE ESTÁ POR LLEGAR 


Bioware, los creadores de «Baldur's Gate» o «NeverWinter Nights», 


PUESTO 2 


Mass Effect 


logía que nos ha cautivado con su impresio- 
nante historia y sus divertió:simos combates. 
Acerras de un universo muy, muy original, 


o + Sim has leido las novelas, no entenderás 


+ Viajar se hace algo pesado 

Nota: | Notable 7,56 | 

Preco Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Atari Preco: 19955 
CO Project VALORACIÓN: Rol divertido a rabiar con 
A una ración más que generosa de ación, 
PAX DE INFORMACIÓN: especuculares combates y una magnifica 
913292100 recreación de la obra de Andre; Sapkows. 


¡parecen empeñados en no dejarnos respirar y en 
preparando... 


su mens decires pre ms verde dnd ei ers 


Dragon Age Origins: el próximo exitazo de Bioware, que 
está a puntito de llegar, regresa a las raices más dásicas del 
rol tras su paso por las galaxias de «Mass Effect». Espadas, 
dragones, magos, bellas damas y sangre a cubos con esce- 
nas picantes de por medio que elevan la edad mínima para 
disfrutarlo hasta los 18 años.En esta nueva aventura, tendre- 
mos que diseñar un héroe, elegir su dase y apariencia como 
máso nos plazca.Y es que el editor es uno de sus puntos cla- 
ves ya que será imposible tener dos protagonistas iguales. 
Como siempre, podremos aliamos con otros personajes. 


En 


Mass Effect ll:s la continuación de «Mass Elec y los 
programadores apuestan por mejorar todas las virtudes 
que ya pudimos disfrutar en el año 2008, Se está desarro- 
llando desde cero con un nuevo apartado visual, mucho 
más espectacular y acorde con los tiempos que corren, Eso 
sí,se sigue manteniendo el modo de juego por grupos,aun- 
que se van a incrementar las habilidades de los personajes 


: hasta llegar a convertirlos en auténticos titanes. Por último, 


comentar que la fecha de salida está planteada para el año 
que viene, así que a esperar tocan... ¡juna pena!! 


cos 


GUÍAS Y TRU 


3atma 


) rihám AS 


N e. noSHa tendido una trampa en la po 
v Batman, como siemprEytendrá que arreglar el déN 


LO QUE HAY QUE SABER 


Batman puede entrar en un modo llamado detective que le permite ver el es- 
cenario de una forma completamente distinta. Así, puede saber cuánto le falta 
para completar un nuevo nivel) y, así, tener acceso a nuevas mejoras de traje, 
armas y poderes, los lugares) a los que puede subirse gracias al gancho, el ob- 
jetivo6) en curso de la misión y el resultado de las investigaciones O) realizadas 
dentro del modo detective. Y es que conocer la cantidad de enemigos que hay 
cerca, le permite a Batman hacerse una idea de la dificultad y, sobre todo,ana- 
lizar el escenario en busca de lugares desde los que atacar sigilosamente. 


lum' 


isla de Arkham; Y 


Enla pantalla de juego, Batman no tiene aceso a mucha información y la mayoría 
aparece y desaparece según es necesario conocerla. Así, cuando nos disponga- 
mos a utilizar uno de sus muchos gadgets, sabremos cuál tenemos seleccionado 
gracias al icono de la parte inferior izquierda de la pantalla 6) .Para saber que lo 
hemos activado correctamente y que podemos usarlo, aparecerá casi siempre 
una señal en pantalla (O) que se tiñe de amarillo para indicarnos de que está listo 
el poder. Finalmente, podemos saber qué teclas (o botones del pad)) hay que 
pulsar para poner en marcha el mecanismo del gadget. 


[egos] 


Cada vez que completamos un nivel tendremos - Además de ver el objetivo de la misión, podremos — A medida que avanzamos en el juego vamos des- 
acceso a una mejora de Batman, Podemos apren- . ver un mapa detallado de la sección en la que nos — bloqueando perfiles de personajes que podemos 
der nuevos golpes, mejorar el traje, perfeccionar los encontramos. Arkham es muy grande y hay que sa- . consultar en cualquier momento. Así sabremos qué 
gadgets o, directamente, ganar salud. ber dónde estamos en cada momento, "pinta cada uno dentro de la historia del juego. 


Batman puede optar por las "tortas a saco' o por el Hay ocasiones en las que debemos buscar Repartidas por todo el juego están las grabaciones 
sigilo. Por eso, en ocasiones, será necesario metemos - algunos personajes para después seguir su rastro. - de entrevistas que los psquiatras les hacen a los villa- 
por los pasadizos rompiendo las puertas. Utilizamos el escáner y... ¡japarecen las pistas! nos. Escucharlas revela mucho de su personalidad. 


El modo detective no sólo nos indica cuántos ene- - Recoge todos los trofeos de Enigma para resolver Además de los combates directos, Batman puede 
migos hay cerca sino también en qué puntos del - todos sus retos. Hacerlo nos permitirá vencer más - descolgarse de los salientes sin que le vean y ejecu- 
escenario podemos abrir nuevos caminos. fácilmente a los villanos dentro del juego. tar un ataque sigiloso que no hace ruido. ¡¡Psttt!! 


Mi ¡Y TALA 


% 7 E : % ye JA 
El Joker: cerebro privilegiado capaz de tramar su Cocodrilo asesino: al principio del juego, todavía Harley Quinn: psiquiatra de Arkham, se encargó de 
venganza para cazar a Batman dentro de la prisión — preso,nos amenazará con descuartizamos. Después, — 'tratar al Joker y quedó prendada de él, tomando su 
de Arkham con una precisión milimétrica. Él será libre gracias al Joker, se convertirá en una auténtica — aspecto y creando un personaje que intenta ser tan 
nuestro objetivo final dentro del juego. pesadilla para Batman. Será dificil derrotarlo. sarcástico y cruel. ¡Una pena de chica!! 


Eu 


GUÍAS Y TRUCOS 


1 Batman entrega alJoker las autoridades de A la mínima que puede, el Joker acaba con Y Pear leg comienzan gai 
Arkham para que lo encierren en el lugar más dos guardias de la cárcel y se escapa entre las meros matones a las órdenes del Joker. Con 
seguro de la prisión, Pero hay algo raro... dientos de habitaciones de alta seguridad. ellos vamos ensayando las patadas y puñetazos. 


Primer problema. Víctor Zsasz tine a un Recorremos los pasillos cercanos a la habi- Segundo problema. El Joker ha liberado un 

guardia retenido y amenaza con asesinarlo tación y llegamos hasta él. Veremos unas veneno en una sala llena de guardias y ha 

sialguien mueve un dedo. Asi que Batman tendrá — gárgolas en las paredes. Nos subimos a ellas y detenido los sistemas de ventilación. Están mu- 
buscamos la mejor forma de caer sobre él.... riendo como chinches y debemos evitarlo. 


Copiar sra ls paria an bamos con el enemigo que hay av l 


Intentando escapar del veneno que, por lo otro lado y utilizamos el modo detective pa- 
visto, sólo afecta a los que han quedado atrapa- — ra buscar una solución al problema del veneno. 
Encontramos una sala de control. 


E É y 11 1! á 
1 a 1 cy na corte a 1 En esta sección de Arkham podremos bus- 
el batarang contra el panel de control pa- otro grupo de enemigos. Esta vez son tres ar un camino alternativo por los tubos y 
raactivar el sistema de refrigeración. Así, una vez. y alguno va equipado con barras de hierro que los conductos de refrigeración. Asi seremos invisibles 2 
puesto en marcha, el veneno desaparecerá. hacen un pelín más peligrosos de lo normal. Jos enemigos y podremos atacarlos por sorpresa. 


Buegos| 


Batman Arkham Asylum 
1, LA TRAMPA DE ARKHAM 


1 -] Uegamos a una habitación en a que nos Blbicho embiste a loloco, lanzando objetos 4 [s Gordon ha sido secuestrado por un infil- 
l. .) espera el Joker juntpo a una criatura real- que hacen daño. Así que lo importante es | . trado llamado Frank Boles. Escaneamos su 
mente abominable. Preparamos los puños. .  esquivarleysoltarie algún puñetazo que otro. rastro para buscar un objeto que podamos seguir... 


4 (E Altal Boles parece que le gusta el wisky, — 4 “y Enunpunto del mapa tendremos queutil- 9 (7 Subimosagarrándonosa los riscos y salien- 
1 Y así que nos ponemos en modo detective 4 / zarunascensor. El problema esque Harley 1 €) tes, utilizando el gancho e induso saltan- 
y seguimo el rastro que ha dejado su aliento. Sui Quinnlo ha destrozado para evitar quela sigamosy — do. Lo importante es llegar arriba antes de que a 
guiéndole a él, llegaremos hasta Gordon. Batman tendrá que hacer la escalada a 'mano'. Gordon le pase algo que no podamos solucionar. 


Enlo alto nos espera un grupo de seis ene- gy En el siguiente pasillo hay tres esbirros con q Cerca de allí hay una sala donde están in- 
«3 migos que serán bastante peligrosos. Es La 14 ametralladoras. Cuidado. Por suerte hay  L£. Í formando al Joker de lo que estamos ha- 
buscar alternativas sigilosas antes de unas gárgolas a las que podemos subimos para diendo. Vamos corriendo y eliminamos al enemigo 

que den la voz de alarma y nos ataquen en tromba. — atacar porla espalda y sin que nos vean. para evitar que llame a más 'amigos.. 


4 A del comisario Gordon. Está daro que el 
mos eliminándolos de uno en uno buscando riscos — táctica de ir uno a uno atacando sin que nos vean — Joker sigue jugando con nosotros y que la tarea de 


y suelos falsos en las oficinas de la parte de arriba.  desdela parte superior del pabellón. Apturarlo va a ser muy, muy complicada... 
== a 


SO3NYL A SvVIng 
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Spore 


Aventuras Gálácticas 


Alucina con las nuevas aventuras para los “bjchitos” galácticos, y 
no te quedes atrapada en ninguna fase con estos consejos: 


LO QUE HAY QUE SABER 


Duran partida disponemos de suculenta 
información que debemos utilizar para superar 
las fases: el minimpa O), cortroles 6), nivel de 
evolución Y), acciones 

socialesQ), acción 

principal 

del per- 

sonajeO, 

acciones 

de ata- 

quel. 

salir de la 

misión O, 

salud 

del per- 

sonajeO, 

energía del perso- 

najeO), foto del 

personaje) y . 

ventana del me- 

nú de misiones 

con la infor- 

mación sol 

qué debemos 

hacer durante la 

fase. >, 


Spore Aventuras Galácticas 


y > e - w 
Esta aventura es una frenética carrera campo O heredera Ebert besarte 

através, donde no gana el más rápido, sino el un supersalto que debemos utilizar para sor- los impulsadores, que nos catapultarán hacia 
que más atajos coge hasta llegar a la meta. . tearlos muchos obstáculos que encontramos. lasalturas para avanzar mucho más rápido. 


Jj 


es E ES eb E P 5 € - 
a o tos Así, debemos buscar la meta y los atajos, lo (Parte 

alres potenciadores de velocidad, que mejo- más recomendable es seguir a uno de nues- mos las felcitaciones de los afidonados y un 
rarán increíblemente nuestra movilidad. tros rivales y adelantarle al final de la carrera. gran premio que nos darán al cruzarla. 


+ 
1 Nuestra aventura comenzará en cuanto hable- Para conseguirlo, nuestro primer paso debe 

mos con el Señor Puzzle, que nos planteará un ser cruzar la puerta que está situada justo de- te nueva donde, si pulsamos sobre la piedra 
reto interesante: recuperar la Llave del Misterio. — trás del Señor Puzzle. ¡¡Qué miedito!! resplandeciente, nos dirá qué debemos hacer. 


Bd sencilla: encontramos | Pro toproparireetarmiol al Tan sólo nos queda cruzar nuevamente la 
tarjetas de colores en el suelo que debemos todas las puertas con las tarjetas, llegaremos puerta y entregarle la Llave del Misterio al 
coger para pasar las puertas del mismo color. hasta la zona donde está la Llave del Misterio Señor Puzzle. Sólo así terminaremos la fase. 


MYL A SVIND 


50) 


Comenzamos la aventura controlando al Hé- Para vencerlos, se nos planteará destruir los 

roe Flubidi. Fiero gerrero que defenderá a su edificios de su campamento antes de que de nuestro héroe Flubidi. Para ello hay que 
raza del ataque de los terrible Snorgons, con el — ellos destruyan nuestras construcciones y acaben — activar el interfaz de combate. Una vez hecho, 
gran arsenal de armas que tiene en su poder. con toda la nación. ¡¡A por ellos!! aparecerán los ataques de que dispone. 


07 . 

a Nuestro primer objetivo nada más entrar por Dentro del campamento de los Snorgons en- 
'gons que custodian la puerta de su ciudad, an- la puerta, deben ser los lanzamisiles defensi- contramos potenciadores de ataque, repre- 

tes de entrar. Ya que si nos metemos directamen- — vos que hay colocados al lado de los edificios. Hay. sentados mediante un rectángulo azul, que debe- 

te, juntaremos demasiados enemigos dentro. que acabar con ellos lo antes posible. mos coger para aumentar nuestro poder. 


Una de las habilidades que debemos utilizar Todo esto, mientras controlamos a nuestros Con todo bajo control, podemos centrar to- 

constantemente es el salto. Ya que contamos compañeros de armas y cuidamos de ellos dos nuestros esfuerzos en cumplir la misión 
con un 'Jet pack' que nos permite surcar los cielos — evitando que el enemigo les aniquile, ya que siles — acabando con los edificios del campamento de los 
y alejamos de los golpes de los Snorgons. perdemos de vista los matarán. malvados y siniestros Snorgons. 


1(0 Foto canoas temido a 1 1 Una vez acabemos con él y todos sus edi- | Y Era rolas 


casi todo los edificios, nos toparemos con ficios, habremos superado la misión y volverá teletransportado a su nave, para 


el héroe de los Snorgons. Un terrible guerrero con nuestro pueblo podrá estar tranquilo, ya que la — festejar la victoria contra los Snorgons. ¡¡Hemos 
el que debemos evitar el contacto físico. amenaza ha sido neutralizada. superado la misión sin problemas. 


Huegos 


1 Nuestra primera decisión será elegir un capi- 
tán. Tarea nada dificil. Si no tenemos ninguno 
guardado del «Spore» original, se nos ofrecerá 
una de las creaciones de esta expansión. . 


Su señoría nos ordenará visitar a tres iudada- 

nos esparcidos por Ciudad Aventura, comen- 
zando por el Dueño de la Galería, que nos ofrecerá 
un paseo por su feudo y admirar sus obras. 


Una vez visitamos a todos, se nos dará una 
nueva lista con nuevos ciudadanos a los que 
buscar. El primero al que debemos localizar será el 
Feriante que se encuentra en la parte sureste. 
LJ 


G 


Al final de la escalinata encontramos al 

Capitan Asombroso, que nos contará una 
breve historia y nos ordenará ir de nuevo a ver al 
Alcalde de la Ciudad Aventura. 


A 
rrizaremos en un mundo de luz y color donde 
recibiremos unas breves indicaciones sobre el in- 
terfaz y sobre cómo controlarlo. 


A 
maturgo, que estará ensayando una obra de 
teatro en la zona este de la ciudad, hablando con 
él cumpliremos con el objetivo. 


ha . 
NA 

una tarta de la mesa y lanzársela al payaso 
que hay en la diana. Gustosos, aceptaremos el 


| rr rc rt 
Alcalde nos recibirá con los brazos abiertos 
para acabar esta genial aventura. Ha sido muy 
sencillo y divertido ¿no? 


Diego: 


Nuestra primera misión será encontrar al Se- 
ñor Alcalde y hablar con él, para conseguirlo 
tansólo debemos ra la plaza dela ciudad. Pode- 


e 
mdd 

te para localizar y hablar con la extraña Seño- 
re Spoffitt, que estará cuidando de sus ovejitas en 
su pequeña y acogedora granja. 


pr 

YES a BA a e 
nos espera en su nave, para encontrarlo hay 

que subir por esta escalinata que, por suerte, es- 

tará iluminada. No tiene pérdida. 


1 
fuerzos con una habilidad que debemos se- 
leccionar para nuestro capitán como recompensa 
por haber superado toda la fase. 
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== 


que hacer es abrir la consola 

de comandos pulsando la 

Alcanza las fases fi- teda E] Una vez en pantalla 
nales gracias a este escribimos map volcano y 
truco. FAGO pulsamos ==]. La partida se 
y cargará en uno de los niveles 

"5 4) másapasionantes del juego. 


ASÍ SE HACE. Uno de los 
mejores juegos de acción 
30, alabado tanto por su de- 
sarrollo como por su aspecto 
gráfico, está también en bo- 
ca de todos por su tremenda 
dificultad. Pues eso se acabó. 
Llegar a las fases finales será 
bastante más sencillo gra- 
clas a este fantástico truco 
que os tenemos preparado. 
Lo primero que tenemos 


ASÍ SE HACE. Podemos 
descubrir numerosas me- 
joras en el juego realizando 


TRUCOS ALA CARTA 


*Vero' rc 
a 
pri 


ASÍ SE HACE. Se necesitan buenas maniobras 
militares y tácticas avanzadas para que no se nos 
atragante más de una misión.O, en su defecto, es- 
te útil código. Pulsamos ñ en cualquier momento 
dela partida y,a continuación, escribimos cheat 
victory y el nombre de nuestra nación. Volvemos 
a presionar 4) para aceptar y, automáticamente, 
conseguiremos la victoria. 


Cómo participar. Pdelas trecas que nece- 
stes enviando un e-mail 4 la Grección de correo. 
ecirónico: OUULGOS Y AXESPRIMGERES 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


una serie de combinación 
en el teclado. Por ejemplo, 
si queremos conseguir to- 
dos los superheroes de una 
forma rápida y sencilla, en 


la pantalla de selección de 
personaje realizaremos la 
siguiente combinación de 
tedss: 1,1), 1,1), =,=, 
y pulsamos +3. 
OTROS CÓDIGOS 
*Presiona 1), 1), 3), ), 
=), ) y 2] en el menú 
de equipo: conseguimos 
100.000 monedas de oro E 5 
Presiona 1), 3, 3,1), *Presiona 1), 1), ,—),  Paraelloosvamosa dar unos 
Uytjenelme-  —) 3 úJyZJenelme- códigos muy sencillos de 
nú de review: todas las — núdereview: accedere- ejecutar para que os convir- 
secuencias disponibles. mos a todo el arte gráfico  táis en el rey de la carretera. 
*Presiona -, ==),  deljuego. En la pantalla principal don- 
yizjenelme- Presiona 1), :),1), 1), de se nos insta a hacer clic 
review: veremos 13310.Jy2 para continuar y entrar en 
todas las portadas de los enelmenú principal: to- el menú principal de juego, 
tebeos. doslostrajes disponibles. tecleamos speed3foryou. 
ona 3, =), 3, =J, Un sonido confirmará que 
3,434 =)y2 eltruco ha funcionado y se- 
en el menú principal: rá nuestro un espectacular 
todos los poderes disponi- Mazda capaz de darle una 
bles. “lijada” a cualquiera. 
*Presiona 2), 31), 2), orroscóbicos 
1,3), Jy enel *canyonalitheway: abier- 
trascurso de la partida: tostodosloscircuitos. 


consigues el modo inven- 
dible. 
*Presiona 1), =, 1), ), 


elotsoffreelogos: pega- 
tinas. 

elotsoffreevinyis: lleva- 
mos un logo especial. 

*chasingmobile: Corvette 
206 Interceptor. 


Descubre los planes 


ASÍ SE HACE. Si tu“buga” 
es una cafetera con ruedas, 
va siendo hora de renovarlo. 


ASÍ SE HACE. En este tí- 
tulo de estrategia (de los 
mejores que hay de la saga 


EL TRUCO DEL MES 


¿Quieres ganar fácilmente? 
Apunta este código para pasar de 
faseenun "plis" metido 


ASÍ SE HACE. Este título de acción 
es espectacular, pero demasiado 
complicado. Sin embargo, existe la 
posibilidad de cumplir con todos los 
objetivos de la misión de forma facil 
y sencilla. En cualquier momento 
de la partida mantenemos pulsado 
A la tecla ==) (izquierdo) y presiona- 
'mos- en el teclado numérico. Ahora 
escribimos endmission y autómati- 
camente se nos dará por vencedores. 
Sencillo, ¿no? 


3 A —Á 


4 


Total War»), los enemigos — todos los frentes. derrotando poderoso lanzallamas te- En el menú de opciones, 
poseen una inteligencia arti- a las malvadas tropas im-  deandofirefest. bajo la pestaña de jugador, 
ficial muy elevada. Por ello,si — periales comandadas por el encontraremos en la par- 
queremos conocer los movi- emperador Palpatine. Para te inferior de la pantalla la 
mientos delas tropasenemi- realizar los trucos, debes — aire opción de desbloquear per- 
gas, primero activaremos la introducir los códigos en la *sea hawkz una vidaextra  sonaje. Seleccionamos esta 
pantalla del mapa.Pulsamos consola de comandos, que  *byby: misiles disponibles. opción y una vez hemos pin- 
* para abrir la consola, escri- — abriremos pulsando la tecia  efastfire: disparo ultra rá- chado,aparecerá en pantalla 

= bimos toggle_fow. y pre- ¿LParaquefuncionenesne- pido la ventana donde debemos 
1 sionamos en la tecla +=].De — cesario activarlos, cosa que escribir la contraseña con la 
esta manera toda la superfi- haremos escribiendo hel- que conseguiremos abrir los 
de del mapa se hará visible, pusob. Pulsamos ¿=) para nuevos modelos. Para hacer- 
por lo que podremos ver las que la activación de trucos nos con la soldado Alanna, 
tropas enemigas lo que nos — esté disponible. A continua- ¿Camsado de jugar con simplemente tendremos 
dará una dara ventaja para ción,introducimos give we- el mismo personaje? que teclear phayder. A 
planear los movimientos co-  apons en la consola y volve- AMO continuación, pinchamos en 
mo deseemos. mos a pulsar 3=).Desde este 22 y, al instante, podremos 
OTROS cóDiGOS momento todas las armas, saltar a la arena del multi- 
Sadd_money 20.000: in- incluido el poderoso sable jugador con este modelo 
crementa eloroen 20.000. Jedi, estarán a nuestra dispo- oculto. 


sición.¡A ver quién nos tose! 


ASÍ SE HACE. Este espec- 
¿Cansado de jugar con 
el mismo personaje? 
SN 


Con estos códigos te 
en un pilo- 
toimbatible 


ASÍ SE HACE. Escribimos 
durante el vuelo los códigos. 
Por ejemplo, conseguir un 


ASÍ SE HACE. La galaxia 
está en peligro y los Jedi 
deben combatir el mal en 


tacular juego de acción nos 
brinda algunas opciones de 
personalización muy inte- 
resantes. Por ejemplo, en las 
partidas multijugador po- 
demos elegir la apariencia 
que lucirá nuestro personaje. 
Además, el juego esconde 
varios modelos que no están 
disponibles inicialmente, a 
los que podemos acceder si 
seguimos al dedillo las ins- 
trucciones queos detallamo. 


OTROS CÓDIGOS 
*Jihan: Desbloquez a Ariel 


== 


El Juego nos dará como cumplida 
la misión en el menú del Juego. 


ASÍ SE HACE. Con este 
sencillo truco podremos dar- 
lle un poco de aire a nuestras 
arcas. Por ejemplo, si lo que 
queremos es que se dupll- 
quen las donaciones que re- 
cibimos por cada exposición, 
debemos renombrar la ins- 
talación como Microsoft. 


HARDWARE 


Teclados para jugar 


¡¡Dale en la tecla!! 


En ocasiones, la diferencia entre ganar o perder un enfrentamiento estará más en 
las posibilidades del teclado que utilicemos que en nuestras habilidades. 


qué puede afec- — los teclados diseñados para nación de las teclas, la pre- 

tarel tedado ala — jugar permiten al jugador sencia de numerosas teclas 
hora de ganar o perder, por asignar una secuencia de ARA ? programables, conexiones 
ejemplo, en un juego de lu-— pulsacionesa una solatecla, — Los cuatro modelos que — paraauriculares y micrófono 
cha, Las respuestas podrían  demanera quenuestrocon- analizamos este mes se — eincluso pantallas LCD. Son 
ser varias, pero se nos ocu-  trincante sólo tendrá que diferencian de los teclados delo mejorcito que encon- 
fre una bastante represen- — pulsar una única tecla para convencionales en variosas- — trarásen las tiendas. 


T € preguntarás en — tativa: las macros. Con ellas, — darnos la mayor paliza que — pectos, como la retroilumi- 


6 dudas acerca de los teclados 


egos? Porque este tipo 
de teclados estan diseñados con 
la mente puesta en cómo sacar el 
máximo partido a los juegos. 


e En la 
resistencia de las teclas, el tacto, la 
disposición y la presencia de boto- 
nes de acceso directo programables 
que facilitan la ejecución de tareas 
repetitivas en los juegos. 

ers? No, 

para un uso básico del tecla- 

do. Si tendrás que instalarlos, en 

cambio, para sacar el máximo par- 

tido a las teclas de acceso directo y 
al sistema de macros. 


Teclado de membrana estándar tipo IBM de 104 teclas 


Teclas de función 


Reposamanos 
Pantalla LCD color 


Asthacemoslos Test | 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro tedados 


diseñados especialmente para jugar, sometiéndolos a 
toda una batería de tests de precisión y resistencia. 


INSTALACION 


Debe estar descrita con detalle, 
permitiendo que cualquier usuario 
pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones. Los controladores de- 
ben instalarse automáticamente. 


MANEJO Y CONTROL 


Entre todos los redactores se de- 
termina la calidad de aspectos re- 
lativos al manejo de los teclados, 
como el diseño y tacto de las te- 
das, la presencia de reposamanos, 
o la existencia de reguladores que 
permitan modificar la inclinación 
del teclado. Se premia también la 
retroiluminación de las teclas. 


RESISTENCIA A CAIDAS 


Los teclados son sometidos a una 
prueba de resistencia a caídas des- 
de una altura de 80 centímetros, 
que es la altura media de una me- 
sa. Se estima que deben soportar 
al menos 100 caídas sin sufrir nin- 
guna averia o fisura. 


RESISTENCIA AL USO 


En esta prueba, realizada con una 
máquina especial, se pulsa cada 
tecla del teclado, exactamente 
120.000 veces, que es la vida útil 
mínima que consideramos debería 
tener cada tecla. A continuación se 
comprueba que no han dejado de 
funcionar o perdido firmeza. 


SUCIEDAD Y LIQUIDOS 


Esta prueba consiste en enterrar 
literalmente cada teclado bajo 
una montaña de ceniza muy fina 
y comprobar, a continuación, si 
esto afecta a su funcionamiento. 
Se valora además la facilidad de 


El ambiente 
esuna parte importante y tener un 
teclado retrolluminado nos ayuda- 
rá a controlar mejor esos juegos, 
tipo «Silent Hill», diseñados para 
disfrutarlos a oscuras. 


Son muy útiles para 
mostrar información mientras ju- 
gamos, como la entrada de mails, 
mensajes de chat o estadísticas del 
juego que estamos disfrutand. 


Suelen ser más caros que los 
teclados convencionales, pero 
piensa que son mucho más robus- 
tos y te durarán más tiempo. 


Un paciente robot pulsa cada una de las tedas exactamente 120.000 
veces. De esa manera comprobamos su resistencia al uso. 


limpieza de las distintas partes del 
periférico. También bañamos cada 
modelo en un pegajoso refresco 
de cola, cuyo funcionamiento es 
comprobado poco después, Tras 
24 horas, se examinan de nuevo 
los posibles efectos secundarios, 
producidos esta vez por el azúcar, 
sin duda un agente corrosivo para 
los componentes electrónicos, 


PRECIO / CALIDAD 
La relación precio/calidad se obtie- 
ne dividiendo el precio del produc- 
to por la nota obtenida por éste en 
el Test. El resultado se lleva a la ta- 


bla que hay junto a estas líneas, y 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un teclado 
con un precio de 79,99€ y una nota 
de 8,27, obtendrá una relación pre- 
do/calidad de 9,67. Si miramos a la 
tabla, eso es un Sobresaliente, 


Índice hasta 10,25 
10 26hasta 12.81 
12.42 hasta 17,08 
1 hasta 25,62 
2543 hasta 51,23 
Apardrde51,24 
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HARDWARE 


COMPARATIVA 


CALIDAD y 
Resaltados del Tes [e Y puesto! ] Lo puestos 


MERCSTEALTH ILLUMINATED: 


MODELO GAMING KEYBOARD «” SIDEWINDER X6 

FABRICANTE / DISTRIBUIDOR PO od Ar Lage teta Microsor 

SERVICIO AA 74% 6,57 65 743 

Duración dela garantia (¿ato del fabricante: 30M "Normal ate 50 Normal (22806) 1 0 Prolongada (3 años) 5 

Tipo de garantia (da de fabrcamte) 10% Sustracómporelebecane — 500 Sumtucónporeibame 600 Satcómpordabaner 500 

Telefono de sósencirca 20% BEneSAS mM NIDS 600 7 em 

yodo entrsemes Géma) a ip] a 1 osorno fi. 

Teto dertarmacer 00% aTASIS - NIH - LIST 

Face nbermadón 00% 538747103 - . . 1311900 

INSTALACIÓN 540 

Dias 4% Sd "serca pe 

¡doma ets instucconss dela insaladon 10% Corelano Caselaro Cstelans 

MANUAL DE IMSTROCCIONES. 1 

Comes E 10% Mayans Hoy cortasas Agocentaas 

FUNCIONAMIENTO 13,0% 

Maneja del tecado (taria de las reas: = 00% Ayacatle Agrcatdo Agradable 400 

reses ecas solera posicón dela raros 50% lama romal 50 Mama 50 
hiestindas [semis 

Caractenstiaas de la teca idistanda. staación, pintura y tamaño) 7 Estándar (DI 2137) 1.00 omurmericos rescates ala 000 Estándar (DIM 2137) 1000 
especfcadin DI2137) 

Angela deincinadon ajasabie 30% E 10.00 $ nm lo 00 

TEST DE CALIDAD 40,0% 14,00 ANC 00 
Daños leves ia teda [Shut 

Pesstercaa cléas 100% Soperado Mo nan, 200 Sepa 102 
tapar LCD) 

Urge sereartres 100% Maysencila Muysencia 1000 Mapsercil 1 

esencia luso 109% Sopendo Supero 000 Seperdo 100 

Reena igdos 100% Sage Sendo 1000 Sopenón 190 

EQUIPAMIENTO mI 2. 6 

Vecas deceso dect aicrales (numero) 60 Mann (0 Mans 25 200 mensa pr] 

Vedas ce acceso direc programables 40% Todas Todas 10,00 Todos un» 

Repaso. 31M Mm em su 10.00 s 1 

Berenes de ont progama ramo TE ms os 10. 

Perfil para juegos numero) 105 Maynumeresos (46) 1090 Mnguno 00 lirgano 0% 

Tecasreuclurinades 1 s o. $ 1.00 si 10.0 

orRos 600 sm 

ungido 20 MmalMS a 500 homliiaa) 60m NomalfliSom) 77] 

Conexien al FC (pode ceca) e us - us - 

Convraladores yopercarados ¡sstermas operatvos) 0 Windows XP y sta Windows XP y sra - Windows XP y Vista. - 

MOTA MEDIA 10% TE 1 mM 17 
MB ndoscanedones sa 

MuBcondosconedonesUS +020  PantalulCDcxerimegada +100  Enedidommboputes 40,10 
CORRECCIÓN POSITIVA / MEGATIVA Conendón para mcróleroy 0,10 Poravtibzarla pata 1) 0:10 IAS A y queda. 
auriculares cmegrado srt tb rs amores 

RESULTADO DEL TEST Notable + 8,97 Notable + 8,27 

PRECIO /CALIDAD Sobresaliente Sobresaliente 

Precio aproximado en tiendas 69,90€ 179,9 € 79,99€ 

Cálculo de la nota preclo/calidad 69,9/8,97=7,79=Sobresaliente. — 179,99/841=2140=Sufidente  73,99/827=9/7= Sobresaliente 


Mess Y Nuestra Opinión 
Teclados que dan mucho juego 


secta 
ye 


Entes 


izada 
Bono 


Estándar DAT) 


79,99/7,2 =11,06= Notable 


la mayor espe- 
cialización de ZBoard ha 
logrado que su teclado 
se alce ganador. El Merc 
Mluminated Gaming Key- 
board, además de contar 
con un nombre intermi- 
nable, ha conseguido 
demostrarnos que cuenta 
con un diseño insupera- 


ble. No es sólo que cuente 
contecias retrolluminadas 
que nos permiten jugar 
en la oscuridad, o que 
disponga de la friolera de 
47 teclas programables, 
lo importante es que ha 
obtenido unos magníficos 
resultados en los test a los 
que ha sido sometido. Por 
ese motivo se alza con el 
primer puesto de la Com- 
parativa con un extraor- 


ÚPuesto 1 
+) + Manejo y tacto agradables 


El modelo 
de Z80ard 
Integra un 
total de 
47 tedas programables, si- 
tuadas tanto en la parte su- 
perior como en el extremo 
Izquierdo del teclado. Todas 
ellas, retrolluminadas. 


« Tedas de acceso directo adi- 


Ioard, Tel. 935 748 545 
Mota: Notable 


Precio: 


| Precio/Calidad: ESTCTUOTO 
90€ 


Upuesto 3 Microsoft Sidewinder X6 


El aspecto 

más original 

del Sidewin- 

der X6 de 

Microsoft es 
su tedado numérico, que 
puede ser desmontado y 
colocado tanto ala derecha 
como la izquierda. 


Mota: Notable 
e Sobresaliente 
| Predio: | 799€ | 


JYVMOJVH 


dinario 8,97, que le deja. (ECT 
a las puertas del sobresa- 

liente. Su ajustado precio, 

además, le permite lograr 

también la mejor relación 

Precio/Calidad. De los de- 

más, podemos decir que 

rinden a un nivel muy alto, 

aunque ni la pantalla LCD 

color del modelo de Logi-  1.2Board Merc llluminated... 
tech, ni el teclado numéri-  2.LogiedG19 

co del Sidewinder X6 han — 3, Microsoft Sidewinder XS 
bastado para ganar. 4. Razer Lycosa 


(Pves:o 2 IN TTD 


La pantalla 

LCD a color 

integrada 

muestra 
todo tipo de información, 
como carga del procesados Logitech, Tel 913753369 
Imágenes, vídeos, fuentes [Mota DTCC 
RSS, e Incluso chats y otros — | Precio/Calidad: | 
datos de los juegos. [fredo: | 17 


Urvesto + E TT 


Además de 
MN * laconexión 
USB, el ca- 


ble del teclado cuenta con 

dos conectores minijack de 

3,5 mm. que permiten la Manez, DL 007 170.008 
conexión de unos aurícula- 
res con micrófono al propio — | Prede/Calidad: 808 )777"75 


tedado. Es muy práctico.  LPredo: | 79,99€ | 


IZA 


tltzada puntero juego ¿Vta a ia 41 


la 


PORTÁTIL 


Devuélvele la vida 


Muchos usuarios siguen pensando que los sistemas portátiles cuentan con el 
inconveniente de que no pueden ser actualizados... ¡¿Y tú te lo cree?! 


ale. Parte de la culpa es 
nuestra, que siempre que 
hemos hablado de actua- 
lizar nuestro ordenador, nos hemos 
centrado en los PC de sobremesa. 
Por esa razón, es hora de que dedi- 
quemos el 'Expertos' de este mes a 
una tarea tan sencilla como agrade- 
cida: cambiar la memoria de nuestro 


¿NO SERÍA MEJOR UN DISCO DURO EXTERNO? 


Si no te atrae la idea de cambiar el 
disco duro del ordenador, puedes 
optar por una solución algo menos 
económica pero sí bastante más 
práctica: un disco duro externo. 
Gracias a la conexión USB 2.0 y a su 
reducido tamaño, son ideales para 


ejecutar aplicaciones, juegos e in- 
luso el propio sistema operativo. 


portátil, tanto la RAM como el disco 
duro. ¿Te apuntas a la operación? 
Para empezar debes elegir un 
disco duro de 2,5* para portátiles. 
Aunque no nos vamos a centrar en 
la elección de los componentes, sí 
te podemos aconsejar que, en lo 
posible, busques un modelo de bajo 
consumo, para que te dure más la 


Pande Mt ga 
son pequeños y muy rápidos. 


*l 

Este es el aspecto del disco duro que 
'vamos a instalar en nuestro portátil. 
batería, y de 7.200 r.p.m., para que 
la transferencia de datos sea más 
répida. En todo caso, y al igual que 
con la memoria RAM, consulta con 
el vendedor qué tipo de componen- 
tes necesitarás. Si es preciso, incluso, 
llévate el portátil para que le pue- 
dan echar un vistazo allí mismo. ¿Ya 
lotienes? ¡Manos a la obra! 


INSTALAR LA RAM 


Sin más dilación, vamos a ver ya, pa- 
so a paso, cómo cambiar la RAM y el 
disco duro de nuestro portátil: 


Primero retiramos los tornillos 
que sujetan la cubierta del com- 
partimento de la RAM $. 


Empujamos suavemente hacia 

afuera las dos "palanquitas” que 
sujetan cada módulo de memoria 
por ambos extremos 4. Al hacerlo, 
automáticamente. 


la RAM "saltará" 


Colocamos con mucho cuidado 

el nuevo módulo de memoria. 
¿Cómo? Es fácil. Introduce la parte 
de los conectores en el zócalo $ (no 
fuerces ya que sólo entra en una po- | 
sición posible) y empuja suavemen- 
te hasta que no entre más. 


Ahora, tira de las esquinas opuestas 
hacia abajo 6, de manera que que- 
de totalmente horizontal. Silo haces 
bien, sonará el clic de las "palancul- 
tas” que retiramos en el paso 2. 


Para terminar con la instalación 

de la RAM (ya ves que ha sido 
muy sencillo) repite los pasos 2 y 3 
para el segundo módulo. 


INSTALAR EL DISCO 


Antes de montar el nuevo disco 
duro, es necesario que retiremos el 
antiguo, lógicamente. Este proce- 


“Cambiar el disco duro y la memoria RAM del 
portátil nos llevará apenas quince minutos” 


so, lamentablemente, es algo más 
engorroso que el de desmontar la 
memoria RAM. Es to se debe a cómo 
está protegido el disco duro para 
evitar las vibraciones que le harían 
funcionar mal. Se hace así... 


Empezaremos, como con el 
módulo de RAM, retirando la 


1 Cubierta del disco duro $. 


== "NM 


Observa que el disco duro tiene 

una pequeña pieza de tela o 
plástico que nos ayudará a retirar el 
disco duro sin forzarlo $. 


E 


di 


Antes de poder retirarlo, es ne- 

cesario desatornillar y la 
metálica dentro de la cual descansa 
la unidad. De hecho, rara vez se fija 
el propio disco duro sobre el chasis 


del ordenador, ya que esto provoca- 
tía las tan temidas vibraciones. 


Ahora sí, extraemos el disco du- 
ro del ordenador para manejarlo 
con mayor facilidad $. 


9 Aquí se aprecia perfectamente 
la pieza metálica de la que ha- 
blábamos en el paso 7. Para extraer 
el disco duro, sólo hay que retirar 
con cuidado los cuatro tomillos que 
hay a ambos laterales $. 


1 Retiramos el disco duro an- 
tiguo y colocamos el nuevo 
en la misma posición $. 


Todo lo que nos queda por 
hacer es, básicamente, lo 
mismo que hicimos en los pasos 7, 
8y9, pero ala inversa. 


11 


Ten cuidado de no doblar ninguna 
de las patillas de la interfaz de co- 
nexión Y al insertar el disco duro, 


Si todo ha ido bien, este es el aspec- 
to que mostrará nuestro portátil una 
vez hayamos reemplazado en él tan- 
to nuestro viejo disco duro como la 


Ahora que ya hemos terminado de 
instalarlos, ¿a que no ha resultado 
tan complicado? De hecho, lo único 
que nos queda por hacer es volver a 
colocar las cubiertas que protegen 
tanto a los módulos de RAM como 
del disco duro $. 


Eo 
o. 


COMPROBAR LA BIOS 


La forma más sencilla de comprobar 
que el ordenador detecta sin pro- 
blemas tanto la RAM como el nuevo 
disco duro, es entrando en la BIOS 
del ordenador cuando éste se esté 
iniciando y consultar allí las unida- 
des y memoria instalados. Esto varía 
de un ordenador a otro. Conviene 
que consultes el manual de usuario 
para saber cómo acceder a tu BIOS. 


Este es el aspecto típico que muestra 
la BIOS de un portátil PC. 


Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes de ir 


a vuestra tienda favorita. 


ARMA Il 

tiVuelve el dásico de guerra por exce- 
Nenciall, y con más fuerza y batallas 
que nunca. ¿Telo vas a perder? 
Dres 20350 


+ 
VIRTUA TENNIS 2009 
Ayuda a hala Nadal a recuperarla prime- 
a posición en la ATP derrotando a Roger 
Federer de la forma más divertida. 


. 1.35% 


Py S D 
Pasar mc meda en cen de 
Mar Tor here ico 


Atari lodo po Jogaderas INE. 


Assassin's Creed D.C.E. 


Dime Jorsgtn y Ao Tra cata 
BL es y vn meo gut sc 


Ubisoft. lodo Tipo Jugadores CIA. 59.35€ 
Batma Arkham Asylum 


PIO + utero dore etenrs 
E e costera 


Kach lladía. Todo Tipo Jegadores CURE — 999€ 


uy Battilestation Pacific 
D Corta recen cos y ome 
eL Geo fac amo dj 


och Media . lada Tigo Jugadores IDE. 19.35€ 


r Bloshock 
Lect resta que dera 
bajo el mar Ur jorgo alcrartel 


Tale 2. Todo ipo Jogadores «CINES +1119.95€ 


Fay Callof Duty4 
E) Orea Ves Los estas arvenor 
SUR, rms Mes rcoraaa 


"crio Alar da Tipo Jogaders ¿395€ 
Call of Juarez Blood in Bound 


Ayuda alos hermanos Me Cal en 
QUA e Ce e. 


Visisalt» To Tipo Jugadores» CUE 99.95€. 


156 a está en apures ¡ds 
E asoara mos sas puros) 


Bectronic Arts. Todo Tpa Jo9.. CINE + 119,956 


as Devil May Cry 4 


hesitn 110000 de aos y espadas 
SUE. e vr mando lar de demora. 


ach Media. lodo Tipo Jogadores «CID 39.95€ 


EEAR. 2 Project Origin__ E 


Prensa paa parar meto! Ara 
SU ro 


rn os oe To Jar E - 039€ 


Pr Far Cry 2 


Acc partera es un paí lec 
SUR. 00 mot por las gue 


Ubisoft. lodo Tipo Jugadores . CISNES. 59.95€ 
Gears of War 


SUE 0092 Car e or caber 
Microsoft. edo Tipo Jogadares VD + 59.95€ 


Ey Sand Theft Auto IV 


¡arg Cry te abs de paren paras 
SUE si Dr 06 to ¿era 


Taba2 Todo Tigo Jogaderas CNE 41.15€ 
o Halo 2 


Eo Marcio tere mudo ttajo 
SUE cria ade 


Moho pares. SAIH 


Puegos] 


Los Let han imacién Tera y no. 


sobre todo, unos combates 
muy divertidos. ¿Vas a ser el 


La cua el ica de mom. 


E parce megas 434 organ cor 


PY su. econ sio 


Vea odo To Jogos ED. 3139€ 


—A Prototype 


E) E piareta es visera de una pioga y 


ua ts más muscusapor 
SEA 


Mac. tado Tigo Jugadores. INE. 49.95€ 


Jon Qhecrs R6 Vegas 2 


, Abra stacores ESces cn mb 
105) pies tentes 


Volt lee Upa jog CES + 399€ 
F Tomb Raider Underworld 
¡Lara vader Con una aertisa de 
E A 
cada Too Tp opens VD 1139€ 
Unreal Tournament 1 


JEXD tc muatjezador ce pcoróones 
Sue, becas ¡ho oso maca pal 


Mari. lado Tipo Jogadares CHEZ. AI 


Batman cuenta con un montón de com- Uno delos grandes atractivos de este 


bos y artilugios que le ayudarán en la «Batman Arkham Asylum es la capa- 

ardua tarea de eliminar a los cientos dad de nuestro murciélago para no 

de enemigos que encontramos. (aso a ser visto. Y es que la sorpresa es una 
desus mejores armas. 


Medieval ll Total War 
scecacdo come pac mb ce LA POLÉMICA 
A — Street Fighter [Vo es tan 
: : 4 


EsratOga arertaCa en esca 
SU, eles Cruces besado en corta. 


"Vi Pay Tato Tp agudas CD 35€ 


La Batalla por la Tierra Media Sparta A 
Ur JURGELS DUO SUEZ CA D te drincores se dsp.tor la 


ESTRATEGIA mn orto: heras 


EtectvoicJts. Todo Tipo Jogadores CIS CIHI5€— Fxtataracióo, odo Vip Jogaderes CDE. 19954. 


Age of Empires UI! y El Universo en Guerra Ea Stormrise 


tna La Tiemse ba cover e elcampo La tota porel caca tea 
UE esoRepa rol pues porte SUE ten te amigas AS 


Microraft tada Tipo Jugadores . CID. 44 99€ Sega España . lodo Tipo Jugadores . CHI. 09.99€. 


77 Black 8 White 2 [5 Empire Total War 


a ¿artes rare 
SU cr rara 


Sea. ado ga gar. 95€ 
Heroes V Tribes of the East_ 


ED) Setas porros y combates epoca 
ceso pan areas cents 


tica. Todo ipo Jogaderes CHEZ 19.95€ 


TE CivCity Roma Imperivm Civitas Il 
BO JEED Eoceno deca re Comsación y gestión para cese 
SU las cases de ene ito A cor vagar cacas roma já dra SU CO pre he e rama. Sonda 10. "adan 
pe mi TAR. Too 0. Peje ar rige 
Jopadares Esperas «EJE. 39.39€ neractn. Todo Tigo Jogaeres ED 113:35€ Ted ip Joder, os Pr rta rorenta 
ID O A 
pl mM Ri 3 Imperivm Civitas 11l Cómo participar: Elgeta 
» Sersacara tl de esa que ” Senan por ve reas bocatas lema rca secre e cin ea e ala la óct: 
SU Crue TIA e dgerónes a spa oral QUUEGOSA ALELSPRDIGERES. 
Becirenie Arts. Jugadores Expertas . 7. 9.95€. Fl interacivo Tedo Tipo Jugadores CHEZ 19.35€ 
Mi Joint Task Force: pS 
semnticoas Tiberium Wars > 
É ask Force ¿Qué basado en una 
16D) yla remardad 10D E reso oa ear ana E Dire must jagades y un te gusta más? 
DY rasa qero e Teto Alda! SUE TOGO ¿eto » nat picos sectas 
todo ip hugaderes CAVE). I1IIHE Activo Bard Nodo Tipo Jogadores CR. 29:99€ Util Todo po Jogadoras CID. 3 19.95€ cima. ¡Bel 
r Company of Heroes teles ef valer Maelstrom 2 Wordshift a 
Cercar cuen por y LaTiem e veedor radoci Expertos a mata anos 
SUE, Pinceles uns cs 0 e ee SE rc aca IO Do esa 
TIA. lodo Tipo Jugadores CODES 34.95€ Atari, edo Tip Jgaderes CD. 435€ Fi etaacivo Tod Vo Jogadors,CJUZ 3195€ 


Puegos 


LOS + VENDIDOS 


¿Qué juego no aspi- 
raa alcanzar el primer 
puesto de esta cla- 
sificación para bajar 
del pedestal al eterno 
número uno, «World 
of Warcraft»? Si quie- 
res estar al día de los 
títulos que arrasan en 
España, y en el mun- 
do, esta es tu sección. 


seguro 
que hasta den- 
tro de un par de añitos no saca nada 


Pase unen Corer! Car 0 100 
tema de combate orcos 


Koch Macia. Todo Tipa Jogaderes. CHI 19,490 


Be receacin dela Tera Media con 
came celucar co d mal 


as Tod Vip Jugadores «CRI 319990 
m a 


7, Cosa nia y con ra Pira. 
MI coa bn mea! 


Dectnicits. ode po ogado CIDE 95€ 
Mass Effect 


ore e coa eri 
SUR, herercos cometes ers e mec. 


"scan dts Tod Tipo Jugadas. CJUS. 49.35€ 
Neverwinter Nights 2 Gold 


Les hairos Uidaces son e marmo 
partera para vd el mer ol 


Mad odos 395€ 
ls. y Rise of the Argonauts 


Finde gene ly econ qu 
ls 


tai. Todo io Jogos. 49.95€ 
5 Sacred 2 Fallen Angel 


Bardo ce lec es en garra 
banbirmren alcat 


Atari. odo Tipo Jugadores «CIO. 3 19.95€ 


r The Witcher 


El Señor de los Anillos Online "3" Warhammer Online 


Guitar Hero MI _ 
Camera e e gutarmes de meda 
JUE TOCcS ha compete. 


Activision Bard. Ted Vio Jugadores CJUS . 69.95€ 


Los Sims vístorias de Mascotas 
DO Des numas historias sara los sms, en 
sa cas teca lr con ascos 


haa pone cs mes de cortar 
IDA corno conde cota cea. 


Koch llaga . lado Tipo Jugaderes CI. JANE Bectvonic Arts. Todo Tipo Jugadores EI. 19.95€ 


ms 2 Deluxe 


Mic»es de Jugacors se ren ao. 
SU. ada Serrana A Sl 


'Bectran rt Toda Tipa Jugadas EDI. S4I50 


Spore 


Bordo quero Gear de Ava ese 
O e esa pia e 


Atari. Todo Viso Jopaderes .CDZ 319,950 


Seeds recados deves Pers Ce Crasas UNS 

Tania peace E Ue doc eran, 
Becaeickrts Todo Tipo Jugadores .CI/..49 95€ Bectrasicdrts. Todo Tipo Jugadores EJ. 48.95€ 

WOW Battiechest “Ea Spore Aventuras Galácticas 


Deencarras runas mermas con 
ME BO má mag. 


Be Ogre y 34 pémea 
espai en unload. 


'Actadn zado Tip Jugadores  EDISNEZ- MUI5€  Eloctonichrts «Todo Tigo Jugadores CID. — 29.35€ 


WOW Wrath of the Lich King 


¡rereaonre coerón! Nueces 
>. A 


Acad Baró. Todo Tipo Jogaderes IDE MIE 


Cóncom y sn cocos Se las Vega e 
seba 2 Cro complo casos 


Descubre cn está deis cel 
ao rt de Te dais. 


FAletuacino edo ga Jopaers EFD. (1195€ 


Sedan que Ssras delo eo 
VUbioatt lado Tipo Jogadares .CHID.) 19.95€ 
Runaway 2 


Malos éezmo 


pus y las mejores ches ¿Geral? 


he 
Futotaaciva «Tod Vs egadores-CJES-IIMIHE Ecole. Tedo ip ogadores ED 319396 


Sam 8 Max 
Renedo ondo co os sacras 
nds cartas dela nn de 


Neblls.Toda Tipo Jugadores EJES 1495€ 


Lacie de Ti por fem ma tera» 


ica lo 


¿Va ada 1 emcción de campa 
ato Ge mundo de moros es ta PC! 


su. 
Hada Media lodo Tpo Jugadores EJ. 39.95€ 
“ass Need for Speed Pro Street 


Lo orense "epa cn fren de 
NA e Se dica y rg, 


A pesa de estar Cesacmalzada es 


ecveic Arts, Tod Tipo Jogadores EJ.) 19.35€ 


e Need for Speed Underground y PES 2008 _ si 
es cr igats goles cut La Sen de sempre Jocs más 
"BNO y DA IO AI 


lectenic ra. odo Tipo Dogaderes CES 48.35€ Tonamd Todo Tipo Jogadores EJ.) 19.95€ 


Sherlock Holmes e as Pessdrives GRID = PES 2009 
¿Pcia capas y heras: p Veco en eo aa ie as DD 8 toros más esca can ur nuevo 
rr dea cta Lore UE, rod más ocn. SUN, 002 era qa ros est. 
Hi mteracivo Tod io Jogadres EJ. 5.356 Axa. Tod ip Jogos. EN. 48.35€ nani, Todo Tio Jugadores EJ. 199€ ¡ 
Simon the Sorcerer 4 sá) Trackmania Uted, Forever Pro Cycling Manager 08/09 * 
Mg dere don en un manto DD Coros boy competa es beto locos patos y E 
SUE a Pere pena A PS i 


Vga Pay. Tod Vio Jugadares CTD. 19.35€ 


The Abbey 


ME ren er Acer 
Friendurare Todo Tip Jogadaras .EZ 09.95€ 


Pra Lara ce esos un mo 


istaracivo Todo pa opens EJ 125€ 


Ieientmero. lodo Tigo Jugadores «E. 39.55€ 


Speedball 2 Tournament 
E ago to cefrt. 
MM Vert y ice teo my rte 


Dex Vio Jogaderes ¿EJE 23.45€ 


Top Spin 2 
Goes para dar y taras los mejores. 
MO pepe y as meo pas 


Mobil Todo Tipo Jogadares.EJ.23:25€ 


y FIFA 08. E) Virtua Tennis 3 a 
ED) Fino mus esperar y seca " Dirt y asa como ringura 
cueros le eos las E dies 


Bectenic Arts. Todo Tipo Jogadores EJ. (3 MIS Sega. Todo Tipo Jugadores. EJ. 29.95€ 
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Eamiefield 2 C Collection 19.95€ 
CA CTiberimn Wars 19,95€ 
La Baralla por ba Tierra Media 1! 19.95€ 
FEA OS 135€ 
Los Sims Edición Deluxe 955€ 
Vedal of Foro" Airbome 195€ 
NBA Live 06 1955 
Need for Speed Carbono 193 
hvencast 995€ 
Imperivm Citas 995€ 
Iempertvm 1 Batallas de Poma 935€ 
Ranzway A hosd Adventure — 935€ 
Torrente El Juego 995€ 
Gon 9% 
Tracemanda Urined 994€ 


GTA San Andreas 995€ 
Maso 995€ 
Max Payne 2 995€ 


Brothers in Arms Road to 4130 9,958 


Combat Right Simulator2 995€ 
(SS Oscuras intenciones 955€ 
Devil May Cry3 995€ 

Sege 935€ 
112 Sturmodk 995 
Peter Jacisons King Kong 995€ 
LS/Lary Magna Cum Laude 69€ 
Santa ese 


uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro PC, con qué 
tulo de rol o simulación en 
Castellano jugar este verano, 
o qué portátil se adapta me- 
jor a nuestras necesidades, 
¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección? Te 
reservamos espacio incluso 
para que nos cuentes ese 
contratiempo quete ha teni- 
dotan "cabreado". 


mado Capltda on pilmasa persona nos parto varada es- 
tanda del submarino como si estuviésemos allí realmente. 


Blizzard se ocupa de que 

nos vayamos a tomar el sol 
El 1 de agosto me fui a la playa, con 
el olíciente, esto vez, de poder jugar a 
«World of Warcraft» en el apartamento 
grocios a una torifa plona de 5G8 con 
un operador móvil. Sabía que a prin- 
diplos de agosto Blizzard colocaría en 
los servidores el parche 3.2 del juego, 
por lo que me descargué antes los cua- 
trocientos y pico megos que ocupaba. 
Llegó el 5 de agosto y Blizzard aplicó el 
porche. Empezó mal la cosa cuando vi 
que el "Louncher” descargobo otra vez 
los cos] 500 megos. Cuando terminó, 
comenzó la instalación. Error. Probé va- 
los veces. Nodo. Lo descargué otra vez. 
Error. Una tercera. Mismo error. Recurrí 
al osistente de reparación del juego 
que, pora mi asombro, me indicó que 


Hola. Soy un apasiona- 
do delo simulación, en 
especial de los subma- 
rinos. He jugado mucho 
con lo serie «Silent Hun- 
ter», pero hoce mucho 
tiempo que no aparece 

ningún juego de subma- 
PD rinos. ¿Sabéis si fuero de 


Hola David. No te lo vas a 
Creer, pero el caso es que no 
va a ser necesario que bus- 
ques fuera de España ningún 
juego de submarinos que 
aplaque tu ansia, ya que tu 


debía volver a una versión anterior y 
descargor algunos datos. Le dije que ok 
(qué remedio). Al final, a hecatombe: 
'me dice que reinstole el juego (ver pan- 
tallo). ¡Y yo sin el DVD! La única opción 
era descargar de nuevo el cliente, pero 
con mi “tarifa plana” era imposible bo- 
Jorse más de 6 GB. ¿Solución? Me hice o 
la ¡idea de pasor otro verano sin «World 
of Warcraft» y me marché a disfrutar de 
lo playa. ¡Muchas gracias, Blizzard! ¡no 
sé qué hocéis con tanto dinero! 

van Cortos Fernández (vía e-mat) 


serie preferida, «Silent Hun- 
ter», tendrá un nuevo capí- 
tulo a principios de 2010. 
Como imaginamos que no 
podrás aguantar la espera 
hasta entonces, te ponemos 
en estas páginas un par de 
pantallas del juego, en una 
de las cuales se aprecia la 
principal novedad de esta 
quinta parte: el modo Capi- 
tán en primera persona. Por 
primera vez, podrás acceder 
a cualquier rincón del sub- 
marino y comprobar cómo 
tus marineros trabajan sin 
descanso para que todo va- 
ya como la seda. 


Estoy pensando en cambiar 
miconexión a Internet, ya que 
noestoy del todo contento con 
el servicio que me está pres- 
tondo mi actual operadora. 
Quería haceros dos pregun- 
tos'¿Cuál es la conexión más 
rápida actualmente y cuánto 
cuesto? ¿Me compensa com- 
prarme una tarifa plana con 
torjeta 3.5G? ¡Gracias! 
Solander190 (vía e-mail) 


En el tema de los precios no 
podemos ayudarte demasia- 
do, ya que estos dependen 
de muchos factores, como el 
tipo de servicios que contra- 
tes olas ofertas de cada mo- 
mento. Sí podemos decirte 
que la conexión más rápida 


actualmente son los 50MB | 


de ONO y que, si tienes 
pensado descargar muchos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 


contenidos de Intemet, una 
tarifa plana con tarjeta 3.56 
no es lo más adecuado. En 
cualquier caso, hay opera- 
dores como Vodafone o la 
propia ONO, que incuyen en 
sus conexiones a Intermet la 
posibilidad de disponer de 
una conexión 3G para cuan- 
do no estemos en casa. 


Os hago una pregunta que 
supongo ya os habrán hecho 
muchos veces: paro jugar, 
¿quées mejor? ¿PCoMoc? 
Ano (vo e-mod 


Hola Ana. Aunque los Mac 
son unos magníficos orde- 
nadores y cada vez salen 
más juegos para ellos, hoy 
por hoy no hay duda: para 
Jugar, lo mejor es un PC. 


Los Mac son bonitos y poten- 
tes, pero les faltan juegos. 


Envianos nus dudas a COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den A A 


trónicoa la disección de emal 


rea erro seco er o 


NN rra 
Dentro de nuestro CD 


Este mes os regalamos, como juego completo original, una de las aventuras 
más divertidas y apasionantes para PC de Lara Croft. Un juego que nos invita a 
descubrir los secretos de civilizaciones milenarias en las áridas tierras de Egipto. 


SERVICIO DE 

EL ASISTENCIA TÉCNICA 
La pantalla principal [er pri 
Arranca la aplicación y podrás navegar por el a 
contenido del CD de una manera rápida e intuitiva. Asco odos: 
Al insertar el disco en el lector, sal-— pleto de regalo («Tomb Raider The ( Santiago de Compostela, 94 
tará automáticamente una aplica- Last Revelation») o echarle un vis- 28035 Madrid 
ión desde la que puedes instalar tazo alas páginas extra de la revis- pa nl 
todo su contenido. Con un único  taenformato digital PDF (recuerda ano oia 
dic podrás instalar el juego com- — que debes tener Adobe Reader). . 


IR/ATDER 


HOP ST REVEPATION 
Dd 


Tomb Raider 


The Last Revelation 


Lara Croft se embarca nuevamente en una aventura de la que tú 
puedes ser su auténtico protagonista. ¿Te lo vas a perder? 


Una vez introducido el CD-ROM 

aparecerá el menú central de la 
aplicación. Para proceder a la instala- 
ción del juego pinchamos en ===. 


El programa nos da la bienvenida 
al sistema de instalación. Pulsamos 
en 1 para continuar. 


El sistema nos muestra la licencia 
de uso del juego. Para aceptaria y 
continuar con la instalación pulsamos 


El programa se instala por defecto 
enla nuta(EX Tasio eaten) 
«Para modificarla pulsamos en 4==1. 
Una vez finalizado pinchamos en caes. 


El sistema nos permite seleccionar 
mediante casillas de verificación 
instalar el juego y los DirectX 6.1 0 solo 


uno de ellos. Una vez realizada la selec- 
ción pulsamos en el botón 1522 para 
continuar la instalación. 


Elegimos el grupo de programes al 

que irá dentro del mend inicio. Una 
vez seleccionado pinchamos en == 
para continuar el proceso. 


Durante unos instantes se pro- 

duce la copia de archivos al disco 
duro. Una vez finalizada el sistema nos 
muestra una pantalla en la que podre- 
mos iniciar el juego o leerla documen- 
tación complementaria. Para dar por 
concluida la instalación deselecciona- 
mos ambas casillas y pinchamos en 


SO0 WINDOWS XDVISTA 
OU: PENTIUM 166 MZ RAM: 32 MB 
TARIETA GRÁFICA COMPATIBLE DIRECTA 


Si dispones de un sistema ope- 
rativo Windows 2000/XP/Vista 
tendrás que actualizar el juego pa- 
ra su correcto funcionamiento. Para ello 
pulsa ahora el botón Actualizar que en- 
contrarás en la pantalla de la aplicación. 


Una vez finalizada la actualización 
obligatoria, pulsamos en Salir para 
finalizar el proceso. 


Para lanzar el juego en sucesivas 
ocasiones pulsamos en Inicio, 


Programas, Core Design, Tomb Raider 
—The Last Revelation, 1 

Core Design 
== A 


Disfruta delas secciones exclusivas del 
número 102 en PDF y que sólo podrás 
encontrar en el CD. No dejes de leer 
todas las secciones con la ayuda del 
programa Adobe Reader. 


Disfruta de las secciones exclusivas 
del número 102 en PDF y que sólo 
podrás encontrar en nuestro CD. 


l archivo PDF que  lizaciones de juegos y hard- 

tienes en tus manos  ware, para que de un sólo 
es la mejor herramienta — clic vayas hasta la web que 
para consultar cómo vana — tanto estabas buscando, te 
funcionar las últimas nove- descargues los archivos y 
dades en tu PC. Gracias a losinstales en tu PC. 
nuestro laboratorio, com- La Guía de Compras com- 
puesto por 24 ordenadores — pleta te permite conocer los 
distintos, y las 48 pruebas — mejores juegos que hay a la 
de rendimiento, es muy venta en PC. Con su des- 
fácil saber cómo va a com-  cripción, precio, valoración 
portarse cualquier nove- y puntuación obtenida en 
dad. Sólo tienes que mirar COMPUTER HOY JUEGOS, 
qué modelo de tarjeta grá- así como la relación pre- 
fica tienes, el procesador, la clo/calidad. Finalmente, 
memoria y compararlo con — disfruta de un interesante 
nuestras tablas que verás — artículo donde te contamos 
dentro del PDF. También, cómo hacemos los Test de 
incluimos las últimas actua- la revista y mucho más. 


Preguntas + frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar cuando 
nos enfrentamos a estos juegos online. 

Problema: Lains- actualizado el juego correc- + 

talación se lleva a  tamente.Losordenadorescon presenta, vuelve a arrancar la — char ningún tipo de sonido ni que se usará. Si no escuchas 

cabo normalmen- — sistema operativo Windows aplicación del CD y actualizael — de músicas ni de diálogos. sonido es porque no has se- 
te,pero a la hora de comenzar  2000/XP/Vista necesitan ser juego denuevo. Solución: Antes de lanzar el leccionado correctamente tu 
el juego, el sistema me da un actualizados a través de la juego por primera vez se pre-— controlador de sonido. Vuelve 
error inesperado y no va. aplicación del CD de la revista (O Al sentauna pantalla de configu- de nuevo a arrancar la confi- 


Solución: Este problema para su correcto funciona- arrancar el juego — ración para ajustar, entre otras — guración del juego y seleccio- 
puede surgir porque no has — miento.Si este problema se te no consigo escu- — cosas,el controlador desonido — nael dispositivo correcto. 


DIRECCIONES DE INTERNET 

(O voor: sega.esMrtuatenris2009 (O wn teltalegames.com/sarandmas inglés) O hip//csiesubicom 

O hay/rine-thegamecom/site/ O win champlons-online.com (inglés; O uiwnarhammennineconvmar (inglés) 

O vusvortdolgcc.com ingles) (O higo 2isports.com/games/nbaZa0 (ingles) O http:/nomedsneyes/juegos 

O moarmalcom O winucdrusa com (ngjés) E O mmrcatog Poda Ea terio ROCA o ing 
O rro ramlormesgame con. am O wriwnsazerzone comgaming- mee razes-mamba (inglés) 
Orio /arrassubicom on anestetrcarieates coges Ovamestcancon toi 

O reevesporecor. O mp//esthesims3 com O mewwmedion.es 

O wirnlegobatrangame.comy (rglés) O inrvesammeratileticacomSA0S finge) O innitacaV 16536 

O rin brdmteracive comp 1807 O veis viniry2.com ingles) O mrtterdga com prox pod des ses inge 
(O ww penumbragame convagecate php (inge) O vrwricireasuresiond game de (alemán) (O mrenctrustcom/16256 

O vevrrbatmanardamasylumcom O www blurgamecon ngiés) O hrp/euncioftcomes/alon/ 


AVANCE ESPECIAL 


¡ MEA 
PRÓXIMAMENTE 
3 a 


am tt A 


RN A 


Como marines espaciales lucharemos conta aliens 


y depredadores para sobrevivir. 


s ¿ 
á la nota predominante con especta- 
culares e intensos combates entre las tres razas. 


jentan con un arsenal de armas 
intes para aniquilar a sus enemigos. 


¿CAZADOR O PRESA? ¡¡ELIGE LO QUE QUIERES SER! 


Aliens vs 


ACCIÓN» Después de dos títulos que marcaron 
época, Rebellion pretende ofrecernos las batallas 
más espectaculares. ¿Estará a la altura de la saga? 


a saga «Aliens ys, 
Predator» lleva más 
de diez años entre 


nosotros. Con dos titulos que 
marcaron época. El primero, 
editado allá por 1999, por 
su capacidad para incluir 
tres juegos en uno, ya que 
nos ofrecía la posibilidad de 
controlar a los aliens, depre- 
dadores o marines. Y el se- 
gundo, editado en 2002, por 
que contaba con un modo 
multijugador que marcó una 
épocae hizo disfrutar a juga 

dores de todo el mundo (si 


Además, los dos con un 
guión espectacular que poco 
tiene que ver con sus homó- 
nimos de la gran pantalla. 


NO Lo RDAS 


Después de lo visto en el 
pasado E3, y la charla con el 
equipo de Rebellion, la espe- 
ra se está haciendo más larga 
delo debido, ya que pudimos 
tener entre nuestras manos 
esta nueva joya que, a buen 
seguro, se convierte en uno 
delos bombazos de 2010. 

Y es que la posiblidad de 
controlar a los implacables 
depredadores, a los letales 
aliens, o a los bien-intencio- 
nados marines, siempre ha 
sido un mar de diversiones. 
Sólo nos queda saber si la 
aventura estará a la altura de 
sus antecesores y si será tan 
espectacular como parece. £ 
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e PANES 
World of Warcraft* 


Cataclysm 


s hasta Irvine para jugar, enrigurosa exclusiva mundralicon la AÚeya expansion 
d of Warcraftw/ El mes , mtambs todOJOJyue hemos visto... jiesplutnante! 


Dos nuevas dases, mapas rediseñados yla posiblidad de Aqua moco Iabls vis Las Tilos Dorosiadas pollas 
alcanzar el nivel 85. ¿Te vas a resistir a jugarlo? por la mitad? Con «Catalysm» podrás saber qué pasó... 


Tienen procesadores Atom de 1,5 La Guía de Compras más completa 
GHz, 168 de RAM y más de 12068de que existe con toda la información 
disco duro. No puedes instalar «Pro- que necesitas: descripción, precio, 
totype», pero sí miles de juegos clá- — información, PEGI, la nota de ca- 
sicos de la historia del PC. El mes que — lidad, su relación precio/calidad y 
viene, tecontamos cómo pasárteloen — los juegos más vendidos en Espa- 
grande con tu pequeño Netbook. ña, Gran Bretaña y EE.UU. 
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